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EINLEITUNG

HINTERGRUND UND STUDIENFOKUS

Kinstliche Intelligenz (KI) ist aus vielen Lebens- und Arbeitsberei-
chen nicht mehr wegzudenken. Auch in den kulturellen Sektor hat
sie langst Einzug gehalten. Im Bereich der bildenden Kunst nutzen
bereits nicht wenige Kunstler:iinnen und Kunstvermittler:innen Kl bei
Recherche und Konzeption sowie bei der Erstellung und Prasenta-
tion von Kunstwerken. Doch welche Auswirkungen wird KI perspek-
tivisch auf die Kunstszene, den Kunstmarkt und das gesamte Oko-
system bildende Kunst haben? Welche Chancen und Risiken birgt sie
fur Kinstler:innen, Kunstvermittler:innen sowie flir Rezipent:innen
von Kunstwerken? Und wie kdnnen angesichts der riesigen Daten-
mengen, die Kl-basierte Systeme bendtigen, um zu funktionieren,
Aspekte rund um das Urheberrecht geregelt werden?

Zur aktuellen Situation von bildender Kunst und Kl liegen bisher kei-
ne fundierten Erhebungen vor: Das Thema wird zwar breit diskutiert
und viele Szenarien zu moéglichen Chancen und Risiken stehen im
Raum, jedoch fehlt es bisher an einer Datenbasis. Die von der Stif-
tung Kunstfonds beauftragte und in Kooperation mit der Initiative
Urheberrecht durchgefiihrte Studie mochte in einem ersten Schritt
diese Daten und Fakten liefern. Ziel ist es, eine zahlenbasierte Mo-
mentaufnahme zur Situation in der bildenden Kunst zu bieten und
den aktuellen Diskurs zu Kunst und Kl zu erganzen. Mit der Studien-
erstellung wurde die Goldmedia GmbH beauftragt. Die Erhebung
fand in der Zeit von Oktober 2023 bis April 2024 statt.
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EINLEITUNG

METHODISCHE EINFUHRUNG

Um die Perspektive der bildenden Kiinstler:innen zu erfassen, wur-
de eine Online-Befragung durchgefihrt, an der sich insgesamt
n=3.072 Kunstler:innen beteiligt haben. Sie gehdrten einem der
folgenden Bereiche der bildenden Kunst an: Malerei, Bildhauerei/
Skulptur, Videokunst/ Digitale Kunst/ Zeitbasierte Kunst, Zeich-
nung/ Grafik, kiinstlerische Fotografie, Performance-Kunst oder
Klangkunst. Die Befragung erfolgte in der Zeit zwischen dem 14.
Dezember 2023 und dem 22. Januar 2024. (vgl. auch Seite 7)

Zweiter zentraler Bestandteil der Studie ist die Online-Befragung
von Rezipient:innen von bildender Kunst. Diese wurde in der Zeit
zwischen dem 4. und dem 11. Januar 2024 durchgefihrt. An dieser
beteiligten sich insgesamt n=1.104 Personen. (vgl. auch Seite 8)

Die Perspektive der kunstvermittelnden Akteur:innen wurde zum
einen Uber Teile der Rezipient:innen-Befragung (als Untergruppe der
Befragten) sowie Uiber Expert:innengesprache erfasst.

Insgesamt 20 Expert:inneninterviews mit Kiinstler:innen, Kura-
tor:innen, Vertreter:innen von Kunst-Institutionen und Verbanden
sowie mit vielen weiteren Akteur:innen aus dem Kunstsektor bilden

Expert:

innen

eine weitere Saule der Studie. Die Interviews wurden vorrangig per
(Video-)Telefonat gefiihrt. (vgl. auch Seite 9)

Die Primardaten wurden erganzt mit einer umfangreichen Sekun-
dardatenanalyse, die Prognosen zur Marktentwicklung von KI-Bild-
Generatoren, Berechnungen zu moglichen wirtschaftlichen Chancen
und Schaden sowie Darstellungen zu spezifischen gesellschaftlichen,
kinstlerischen und (urheber-)rechtlichen Fragestellungen. beinhaltet
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METHODIK UND DEFINITORISCHER HINWEIS

Einige Hinweise sind fir Verstandnis und Einordnung der Unter-
suchungsergebnisse relevant.

1. Die Studie will einen Beitrag dazu leisten, die unterschiedlichen
Perspektiven zu generativer Kl zu erfassen, die in der bildenden
Kunst zu finden sind. Hierflr unterscheiden wir zwischen

A) produzierenden Kinstler:innen (ideelle und materielle Sicht-
weise),

B) Kunst-Rezipientiinnen (rezeptive Sichtweise), also Betrach-
ter:innen von Kunst, Besucher:innen von Galerien, Museen,
freien Ausstellungsorten etc. sowie Kaufer:innen und Samm-
leriinnen und

C) administrativen Partner:innen (kunstvermittelnde Akteur:-
innen/Sichtweise), welche durchaus auch z.T. Klinstler:innen
und/oder Rezipient:innen selbst sein kdnnen. Hierunter fallen
u.a. Kurator:innen, Kunstkritiker:innen, Akteur:innen in der
kulturellen Bildung sowie der Kunsthandel.

2. Der Studienfokus liegt auf dem Einfluss generativer KI-Modelle
auf die bildende Kunst. Dieser Fokus wurde in den Befragungen
thematisiert und kenntlich gemacht. Dennoch ist eine exakte Ab-
grenzung zwischen genereller Kl und generativer Kl (GenAl)
nicht immer méglich, die Ubergédnge sind z. T. flieBend. So kén-
nen bspw. auch rein assistierende Kl-Tools teils generativ sein.

GOLDMEDIA

3. Die rasante Entwicklung im Bereich der Kinstlichen Intelligenz,
insbesondere der generativen Kl, macht es unmaéglich, Entwick-
lungen und Fragestellungen abschlieBend zu beschreiben oder
zu bewerten. Darliber hinaus werden viele rechtliche Aspekte
zum Thema Kl derzeit noch intensiv diskutiert und verhandelt,
auf politischer wie auf gesellschaftlicher Ebene. Die Studie wird
daher den Status quo in ihrem Erstellungszeitraum (Redaktions-
schluss: Juni 2024) darstellen und analysieren.

4. Die in der Online-Befragung als , KI-Werke” oder ,,KI-Kunst-

werke” bezeichnete Kunst meint explizit nicht ,Werk” im
Sinne des Urheberrechts. Erzeugnisse generativer Kl, die
nicht durch menschliche Schépfer bzw. durch einen eigenen
schopferischen Beitrag gestaltet, wesentlich bearbeitet oder
umgestaltet wurden, fallen nicht unter den Werkbegriff des
§2 UrhG. Sie werden in dieser Studie deshalb bewusst nicht
als ,Werk"” bezeichnet, sondern als (KI-) Output oder (KI-)
Produkt.
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ON LI N E_ BEFRAGU NG Die Online-Befragung fand unter Kiinstlerinnen und Kinstlern statt, die einem der

folgenden Bereiche der bildenden Kunst angehdren: Malerei, Bildhauerei/ Skulptur,
e BI LDEN DE Videokunst/ Digitale Kunst/ Zeitbasierte Kunst, Zeichnung/ Grafik, kiinstlerische Foto-
KU NSTLER:I N N EN grafie, Performance-Kunst oder Klangkunst. Eingeladen zur Befragung wurden primar
Wahrnehmungsberechtigte, d. h. Kiinstler:innen der VG Bild-Kunst. Dartber hinaus
wurde Uber Mailings an Verteiler der Stiftung Kunstfonds sowie tber den Newsletter
des BBK Bundesverband bildender Kinstlerinnen und Kiinstler zur Teilnahme an der
Befragung aufgerufen.

Die Befragung erfolgte in der Zeit vom 14. Dezember 2023 bis zum 22. Januar 2024.
Insgesamt beteiligten sich 3.072 Kiinstler:innen aus den verschiedenen Bereichen.

PANELTEILNEHMER: ANGABEN ZUR TATIGKEIT & ALTER DER BEFRAGTEN KUNSTLER:INNEN, IN %

32,4%

Kiinstlerische Fotografie 28%

Zeichnung / Grafik 26% 22 4% 24,4%

Malerei 15,9%
Videokunst / Digitale Kunst /
Zeitbasierte Kunst

4,9%

0,1% .

Jinger 25-34 35-44 45-54 55-64 65 Jahre
als 25 Jahre Jahre Jahre Jahre und alter
Jahre

Bildhauerei / Skulptur

Performance-Kunst

Klangkunst

GOLDMEDIA Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; links: n=3.056; rechts: n=3.072
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p ONLINE-BEFRAGUNG
KUNST-
REZIPIENT:INNEN

Die Online-Befragung wurde unter Personen durchgefiihrt, die innerhalb der letzten
zwolf Monate mit bildender Kunst in Kontakt gekommen sind. Dies umfasst primar Be-
sucher:innen von Galerien, Online Viewing Rooms, Kunstmessen, Kunstvereinen, Mu-
seen, Kunsthallen, Offspaces, Ateliers und Kunstakademien sowie Teilnehmer:innen an
sonstigen Veranstaltungen zu Themen der bildenden Kunst, auBerdem Sammler:innen
und Kaufer:innen. Ferner sind auch Kunstkritiker:innen, Kunstwissenschaftler:innen und
Kurator:innen im Panel abgebildet.

Insgesamt wurden 1.104 Personen in der Zeit vom 04.01.2024 bis zum 11.01.2024 Uber
einen Online-Fragebogen befragt. Die Rekrutierung der Befragungsteilnehmer erfolgte
Uber einen Online-Accesspanel-Dienstleister (Norstat). Die Einladung zur Umfrage er-
folgte bevolkerungsreprasentativ fir Deutschland (Manner und Frauen ab 18 Jahren).

STICHPROBE: ANGABEN ZU ALTER UND ART DER AUSEINANDERSETZUNG MIT BILDENDER KUNST DER
BEFRAGUNGSTEILNEHMER:INNEN, 2024, IN %

20%
15% 14%
9%
Unter 25 25-34 35-44 45-54
Jahre Jahre Jahre Jahre

26%
nur im offentlichen
Raum (Parks, Straf3en,

17% Plétze)
14% I

als Kunstkritiker:in,
Kunstwissenschaftler:in,
Kurator:in oder
Sammler:in
2%

gezielt in Museen,
Galerien, auf Kunst-Events

& Veranstaltungen etc.
65 Jahre 84%

und alter

55-64
Jahre

GOLDMEDIA Quelle: Online-Befragung unter Kunst-Rezipient:innen; n=1.014
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EXPERT:INNEN-BEFRAGUNG

Zusatzlich wurden im Rahmen der Studie 20 Hintergrundgesprache
mit verschiedenen Vertreter:innen der Kunstszene durchgefihrt. Die
Expertiinnenbefragung diente v. a. dazu, die Stimmungslage im Be-
reich der Kunstvermittlung zu erfassen, da hier keine bzw. nur eine
unzureichende Datengrundlage vorliegt. Sie waren teils explorativ,
teils dienten sie zur Einordnung, Priorisierung und Verifizierung der
Befragungsergebnisse. Die Gesprache mit folgenden Personen fan-
den leitfadengestitzt in der Zeit vom 01.11.23 bis 15.05.2024 statt:

= Jacques Alomo, Kl-Berater & Griinder creamAl

= Prof. Birgit Brenner, bildende Kiinstlerin, Professorin fir Installa-
tion in der Fachgruppe Kunst an der Akademie der Bildenden
Klnste Stuttgart

= Louisa Clement, bildende Kunstlerin

= Christoph Girardet, bildender Kiinstler

= Kerstin Gold, Kunstmarkt-Expertin

= Kerstin Honeit, Video- und Medienkiinstlerin

= Matthias Hornschuh, Kiinstler & Sprecher der Kreativen in der
Initiative Urheberrecht

= Kristian Jarmuschek, Galerist & Vorsitzender Bundesverband
Deutscher Galerien und Kunsthandler (BVDG)

= Prof. Peter Kabel, Griinder Cogniwerk & Professor fiir Interaction
und Service Design an der HAW Hamburg
GOLDMEDIA

Bianca Kennedy und Felix Kraus, bildende Kinstler:innen, The
Swan Collective

Dorothe Lanc, Fachanwaltin flir Urheber- und Medienrecht &
Justiziarin Berufsverband Freie Fotografen und Filmgestalter (BFF)

Prof. i. V. Christian Losert, Kiinstler & Professor fur intermediales
Gestalten an der HFM Tossingen

Heike Ollertz, Geschaftsfihrerin FREELENS Berufsverband der
Fotograf:innen

Margit Rosen, Leiterin der Abteilung Sammlungen, Archive &
Forschung am Zentrum fiir Kunst und Medien (ZKM)

Jorg Sasse, bildender Kiinstler
Dr. Anke Schierholz, Justiziarin der VG Bild-Kunst
Kristina Scepanski, Direktorin Westfalischer Kunstverein

Prof. Dr. Hito Steyerl, Filmemacherin & bildende Kiinstlerin &
Professorin fur Aktuelle Digitale Medien an der Akademie der
Bildenden Kiinste Miinchen

Carola Streul, Generalsekretarin bei European Visual Artists (EVA)

Dr. Dorothea Winter, Philosophin

Wir bedanken uns sehr herzlich fir ihre Unterstiitzung.
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DIE AUFTRAGGEBER

DIE STIFTUNG KUNSTFONDS

Die Stiftung Kunstfonds hat seit ihrer Griindung 1980 die Aufgabe,
zeitgenossische bildende Kunst zu férdern und deren gesellschaft-
lichen Beitrag zu vermitteln. Sie unterstitzt kiinstlerische Prozesse
von der Idee bis zur Produktion und férdert innovative Vermitt-
lungskonzepte. Darliber hinaus initiiert die Stiftung Kunstfonds
modellhaft visiondre Projekte zu relevanten Zukunftsthemen der
bildenden Kunst und ihrer gesellschaftlichen Aufgabe. Dazu zahlt
u.a. das Kunstler:innenarchiv in Brauweiler bei Kdln, das kiinstleri-
sche Vor- und Nachlasse betreut und Konzepte zum Kunsterbe der
Zukunft erprobt und verhandelt. Die Stiftung Kunstfonds zahlt zu
den sechs Bundeskulturfonds und wird getragen von den wichtigen
Verbanden der bildenden Kunst. Bildende Kunstler:innen haben in
ihren Gremien und Vergabejurys stets die Mehrheit.

kunstfonds.de

DIE INITIATIVE URHEBERRECHT

Die Initiative Urheberrecht vertritt Gber ihre mehr als 40 Mitglieds-
organisationen die Interessen von rund 140.000 Urheber:innen und
austubenden Kinstler:innen in den Bereichen Belletristik und Sach-
buch, bildende Kunst, Design, Dokumentarfilm, Film und Fernsehen,
Fotografie, Illlustration, Journalismus, Komposition, Orchester,
Schauspiel, Spieleentwicklung, Tanz und vielen mehr. Die Organisa-
tion ist v. a. in Berlin, aber auch in Brissel aktiv. Sie beschaftigt sich
bereits seit mehreren Jahren mit dem Bereich der Kiinstlichen Intell-
igenz. Bezlglich der Generativen Kl hat der Dachverband zentrale
Stellungnahmen veroffentlicht und setzte sich maBgeblich fir die
europaische Digitalgesetzgebung (Al Act) ein.

urheber.info

10
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MARKTDIMENSIONEN UND MARKTENTWICKLUNG

Seit dem Launch von ChatGPT durch OpenAl im November 2022
hat generative Kl einen auBergewdhnlich starken Boom erlebt.
Allein In Deutschland lag das Marktvolumen flir generative Kl 2023
bei rund 1,8 Mrd. Euro und soll bis 2030 laut Prognosen auf 7,6
Mrd. Euro anwachsen.! Dies entsprache einem durchschnitllichen
jahrlichen Wachstum (CAGR) von 24 %.

GENERATIVE KI: MARKTENTWICKLUNG IN
DEUTSCHLAND, 2023-2030, IN MRD. €

7,6 MRD. €

1,8 MRD. €

2023 2030

Der Anteil von KI-Bild-Generatoren in Deutschland wird fur das Jahr
2030 auf etwas mehr als ein Viertel des gesamten generativen Kl-
Marktvolumens geschatzt (26 %) und lage dann bei rund 2,0 Mrd.
Euro.? Diese Entwicklung hat letztlich auch Einfluss auf alle Segmen-
te der bildenden Kunst.

PROGNOSE: KI-UMSATZE GESAMT UND MARKTANTEIL
VON KI-BILD-GENERATOREN IN DEUTSCHLAND, 2030

Bl >030:7,6 MRD. €

KI-BILD-
GENERATOREN:
2,0 MRD. €
26 %

GOLDMEDIA Quelle: Goldmedia Prognose auf Basis von ' Statista (2023) und 2 360marketupdates.com, S&P Global Market Intelligence

12



https://de.statista.com/outlook/tmo/kuenstliche-intelligenz/generative-ki/deutschland
https://www.360marketupdates.com/global-ai-text-to-image-generator-market-26203050
https://www.spglobal.com/marketintelligence/en/news-insights/research/generative-ai-software-market-to-exceed-36bn-in-aggregate-revenues-by-2028-with-58-cagr-between-2023-and-2028

SUMMARY

CHANCEN DURCH GENERATIVE KIi

2%
65%
43%

der im Rahmen dieser Studie befragten
Kinstler:iinnen haben bereits eigene kiinstle-
rische Erfahrungen mit Kl bei der Erstellung
von Arbeiten gemacht.

der Kinstler:innen, die KI-Erfahrung haben,
und auch 55 % der nicht-erfahrenen Kiinst-
ler:innen wiirden Kl auch zukiinftig fir ihre
kinstlerische Arbeit einsetzen.

der bildenden Kiinstler:innen und 49 % der
Kunst-Rezipient:innen sehen als gréBte
Chance die Entstehung neuer Kunstarten,
Stile und Techniken durch KI.

= Als groBte Chance in der bildenden Kunst werden — sowohl von

den bildenden Kunstler:innen selbst als auch von den Rezi-
pient:innen — KI-Anwendungen als neues kreatives Medium ge-
sehen, was zur Entstehung neuer Arten von Kunst sowie auch
neuer Stile und Techniken fihrt.

Diejenigen Kunstler:innen, die Kl in Zukunft (weiterhin) verwen-
den wollen, planen v. a. assistierende Kl fiir bspw. Bildbearbei-
tung, Retusche, Dokumentation oder Archivierung einzusetzen.

Die meisten Expert:iinnen sind sich einig, dass Kiinstler:innen mit-
hilfe der Technologie effektiver und effizienter arbeiten kdnnen,
wenn erst einmal die regulatorischen Rahmenbedingungen her-
gestellt sind. KI kann dann als Werkzeug die Arbeit der Kunst-
schaffenden sehr erleichtern (Bildbearbeitung, Transkription, Vi-
sualisierungshilfe, Prozessautomatisierung, Archivierung, Fal-
schungskontrolle etc.). Auch als Inspirationsquelle, um neue
Themen oder Motive zu finden, lasst sich KI nutzbar machen.

Auf 6konomischer Seite schafft generative Kl nicht nur neue
Kunstformen, sondern ermdglicht Gruppen, die bisher ausge-
schlossen waren, eine kiinstlerische Betdtigung und erschlieB3t
neue Sammler:innen.

Insgesamt sind Kunstschaffende jedoch deutlich kritischer als
Kunst-Rezipient:innen: 36 % der befragten bildenden Kiinst-
ler:innen kénnen nichts Positives beim Einsatz von Kl sehen.

GOLDMEDIA Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen (n=3.045) und Kunst-Rezipient:innen (n=1.014); Expert:innengesprdche 13
e
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RISIKEN DURCH GENERATIVE KI

= Ein hohes Risiko besteht darin, dass der Markt mit Kl-generier-
ten Produkten tliberschwemmt wird und echte menschliche
Kunstwerke an Sichtbarkeit, Auffindbarkeit und Wert verlieren.

= Dies zahlt darauf ein, dass in KI-generierten Inhalten reprasen-
tierte Stereotypen sich starker verbreiten und festigen kénn-
ten, als diese in der Wirklichkeit vorherrschen.

= Gleichzeitig konnte KI, welche vorrangig mit digital vorliegender
.westlicher” Kunst trainiert wird, zu ungleicher Sichtbarkeit und
kultureller Verzerrung im KI-Output fihren.

= Somit besteht ein absolutes Risiko fiir die kulturelle Vielfalt,
den Nachwuchs und die Nachhaltigkeit in der Kunstszene.

= Zusatzlich kann generative Kl zur Verdrangung bildender
Kiinstler:innen auf wichtigen Plattformen fihren.

= Generative Kl kann zu Zweifeln an der Authentizitat jeglicher

Kunst, deren Inhalte und Vermittlung fliihren mit der Folge eines
generellen Vertrauensverlustes in die Kunstszene insgesamt.

GOLDMEDIA Quelle: Goldmedia Online-Befragung unter Kiinstler:innen; n=3.055. 14
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FINANZIELLER SCHADEN DURCH GENERATIVE KI

der fiir diese Studie befragten Kiinstler:innen = Bis 2028 werden KI-Bild-Generatoren voraussichtlich die Basis
6 O/ befiirchten, dass durch KI Einnahmeméglich- der Einnahmen bildender Kinstler:innen bis zu 10% schmalern.
o keiten fiir bildende Kiinstler:iinnen entfallen. Hochgerechnet fiir die Jahre 2024 bis 2028 bedeutet dies einen
Einnahmenverlust von 237 Mio. Euro'. Hinzu kommen prog-

o sieht durch K die Lebensgrundlage von nostizierte 40 % Mindereinnahmen durch generative Kl im Be-
o bildenden Kiinstler:innen gefahrdet. reich der Fotografie.

= Generativer Kl-Einsatz bedroht Arbeitsauftrage sowohl in kre-
ativen und kinstlerischen Berufen als auch im kunstvermitteln-
den Bereich. Aufgrund der engen Verflechtungen von Kunstpro-
duktion, Kunstvermittlung und Kunsthandel ist so das gesamte
Okosystem bildende Kunst strukturell gefdhrdet.

= Urheberrechtlich geschiitzte Werke werden als Trainingsda-
ten fiir generative KI-Modelle und Anwendungen verwendet.
Sie sind grundlegende Basis fir Entstehung und Entwicklung des
KI-Marktes. Urheber:innen und Kinstler:innen partizipieren bis-
lang nicht an den bereits vorhandenen Umsatzen wie auch den
erheblichen Wachstumsperspektiven von Kl-Diensten. Bis jetzt
gibt es kein Vergiitungssystem, welches die durch generative
Kl verursachte Einkommensliicke fir Urheber:innen deckt.

= Viele Kiinstler:innen erwarten eine Uberflutung des Kunst-
markts mit Kl-generierten Produkten. Sie flirchten eine Ver-
drangung ihrer Werke (Substitution) und damit einhergehend

Einkommensausfalle.
T Schadenspotenzial: Goldmedia Prognosen 2024 auf Basis Destatis Umsatzsteuerstatistik fiir
WZ 90.03.3 Selbststindige bildende Kiinstler:innen, vgl. auch Seite 78
GOLDMEDIA Quelle: Goldmedia Online-Befragung unter Kiinstler:innen; n=3.055. 15
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FORDERUNGEN DER KUNSTLER:INNEN & REZIPIENT:INNEN

= 91 % der Kinstlerinnen fordern eine finanzielle Kompensation fiir Urheber:innen,
wenn ihre Kunstwerke zum Training von KI-Modellen und Anwendungen verwendet werden.

= 87 % der Kinstler:innen wollen, dass Kunst nur mithilfe von Kl erstellt werden darf,
wenn Kinstler:innen als Urheber:innen der Verwendung fiir diesen Zweck explizit zugestimmt haben.

= 85 % der kinstlerinnen und 83 % der Kunst-Rezipient:innen pladieren fiir
eine verpflichtende Kennzeichnung der mit oder durch Kl-erzeugten Produkte.

= 83 Y% der Kinstler:innen wollen, dass die Verwendung ihrer
Bilder und Daten zu KI-Trainingszwecken transparent gemacht wird.

n 78 % der befragten Kunst-Rezipient:innen sind der Ansicht, dass KI-generierte Erzeugnisse in Galerien,
Ausstellungen oder Museen nur ausgestellt werden sollten, wenn der Einsatz von Kl gekennzeichnet ist.

= 65 % der Kunstlerinnen sind der Meinung, dass die Bedingungen fur
den Einsatz von Kl in der bildenden Kunst gesetzlich geregelt werden sollte.

Bildende Kiinstler:innen = Kunstschaffende in den Bereichen Malerei, Bildhauerei/ Skulptur, Videokunst/ Digitale Kunst/ Zeitbasierte
Kunst, Zeichnung/ Grafik, kiinstlerische Fotografie, Performance-Kunst oder Klangkunst.

Kunst-Rezipient:innen = Besucher:innen und Kaufer:innen in Galerien, Kunstmessen, Online Viewing Rooms, Kunstvereinen, Museen,

Kunsthallen, Offspaces, Kiinstlerateliers, Kunstakademien, Sammler:innen, Kunstkritiker:innen, Kunstwissenschaftler:innen, Kuratoren:innen

GOLDMEDIA Quelle: Online-Befragung unter bildenden Kiinstler:innen, n=3.072, Online-Befragung unter Kunst-Rezipient:innen, n=1.104 16
- ‘“—“—“«—« «— /s
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FORDERUNGEN DER EXPERT:INNEN

BESSERE AUFKLARUNG

= Bereits an Bildungseinrichtungen wie Kunsthochschulen und Akademien sollten Studierende fiir die Chancen und Risiken von KI
sensibilisiert werden. Ein Aspekt ist z. B. der Einfluss, den die Nutzung von Kl auf die Reifung und Auspragung des eigenen
kinstlerischen Ausdrucks haben kann.

= Darlber hinaus braucht es Aufklarungskampagnen ber Chancen und Risiken der Kl und die Starkung der Medienkompetenz bei
bildenden Kiinstler:innen.

STARKUNG DES URHEBERRECHTS UND TRANSPARENZPFLICHT

= Anbieter von KI-Modellen und KI-Anwendungen sollten offenlegen miissen, welche Daten bzw. Kunstwerke verwendet wurden
und werden, um diese zu trainieren und weiterzuentwickeln. Quellentransparenz wird von den Expert:innen als Urverstandnis von
Urheberrecht angesehen und nicht als Eingriff in die kiinstlerische Freiheit.

= Kinstler:innen sollten eine angemessene finanzielle Vergiitung/Entlohnung bei der Nutzung ihrer Werke zu Kl-Trainingszwecken
erhalten, und zwar auf allen Verarbeitungsstufen (Datensammlung, Datenbe- und -verarbeitung, App-Anbieter, etc.).

= Es muss ein einfaches Widerspruchs-Verfahren fiir diejenigen Kiinstler:innen entwickelt werden, die die Verwendung ihrer Werke als
KI-Trainingsdaten nicht wollen.

KENNZEICHNUNGSPFLICHT

= Es braucht eine verpflichtende Kennzeichnung von Erzeugnissen, die von Kl erstellt wurden.

Expert:innen = Kunstler:innen, Kurator:innen, Vertreter:innen von Institutionen, Verbanden, kultureller Bildung sowie weitere Akteur:innen
des Kunstsektors

GOLDMEDIA Quelle: Expertinnengespriche, siehe auch Seite 9 17
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SUMMARY

HANDLUNGSEMPFEHLUNGEN

AUFKLARUNG & MEDIENKOMPETENZ

Dringend erforderlich ist die Aufklarung zum Thema Kl in der bil-
denden Kunst und die Starkung der Medienkompetenz. Studierende
sollten bereits an Kunsthochschulen fir die Chancen und Risiken
von Kl sensibilisiert werden. Zusatzlich sollten alle Akteur:innen des
Okosystems Kunst in diesem Sinn informiert werden.

ERHEBUNG WEITERER DATEN ZUM OKOSYSTEM

Welche wirtschaftlichen Auswirkungen wird KI auf den gesamten
Bereich der bildenden Kunst haben? Es gibt nahezu keine validen
Daten dazu, wie sich das Einkommen von Akteur:innen im Okosys-
tem Kunst zusammensetzt und welche Verflechtungen es zwischen
den unterschiedlichen Segmenten gibt. Es braucht daher, um die
wirtschaftlichen Auswirkungen von Kl auf die bildende Kunst tiefer-
gehend zu analysieren und MaBnahmen zur Verbesserung der 6ko-
nomischen Situation zu definieren, eine Datenerhebung zur Einkom-
mensstruktur von freiberuflich tatigen Akteur:innen der Kunstszene.

GOLDMEDIA Quelle: Expertinnengespriche, siehe auch Seite 9
e

GESETZLICHE REGULIERUNG

Die Studie zeigt, dass regulatorische MaBnahmen gewiinscht sind,
es wird ein Eingreifen der Politik gefordert. Mehr als zwei Drittel der
Kunstler:innen sehen sich von der Gefahr des Diebstahls geistigen
Eigentums bedroht, Uber Dreiviertel der Kiinstler:innen fordern
Transparenz, auch soll den Kreativen die Mdglichkeit gegeben wer-
den, einen Nutzungsvorbehalt zu erklaren, damit ihre Werke nicht
fur generatives KlI-Training verwendet werden.

Entsprechend der Forderung fast aller Kiinstler:innen nach finan-
zieller Beteiligung mussen alle Nutzungen geschitzter Werke und
Leistungen durch KI-Anwendungen entweder im Rahmen von Li-
zenzmodellen oder im Rahmen gesetzlicher Regelungen zu ange-
messenen Vergutungen fir Kreative fihren. Die im kirzlich verab-
schiedeten Al Act schon enthaltene Transparenzregelung ist ein
Weg dorthin, manches musste allerdings noch im Sinne der Kiinst-
ler:iinnen konkretisiert werden, wie auch die Kennzeichnung von
vollstandig durch KI-generierter Kunst. Die Gesetzgeberin muss sich
des Themas Generative Kl starker annehmen und neue Rechts-
grundlagen schaffen.
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GOLDMEDIA

UBERBLICK - BILDENDE KUNST UND KI

ENTWICKLUNG UND EINFLUSS GENERATIVER KI AUF DAS OKOSYSTEM

BILDENDE KUNST

Bereits 1936 zeigte Alan Turing, dass eine Maschine kognitive Pro-
zesse ausfiihren kann. Damit legte er den Grundstein fir die Ent-
wicklung der Kunstlichen Intelligenz. Der Begriff Kiinstliche Intel-
ligenz wurde erstmals 1956 verwendet. Im Jahr 1966 wurde der
erste Chatbot entwickelt, und 1986 entstand die erste digitale Com-
puterstimme. Mit dem rasanten Fortschreiten der Digitalisierung
seit den 1990er-Jahren beschleunigten sich auch die Entwicklungen
im Bereich der KI.

Der Durchbruch generativer Kl und ihre raschen Verbreitung erfolg-
ten im November 2022, als ChatGPT von OpenAl zum ersten Mal
frei zuganglich gemacht wurde. Diese Veroffentlichung |0ste einen
regelrechten "KI-Boom" aus — auch ,KI-Revolution” genannt —, der
sich in der groBBen Zahl von Kl-spezifischen Start-ups und Investi-
tionen in Kl durch etablierte Unternehmen widerspiegelt.

Diese anhaltenden und dynamischen Entwicklungen im Bereich der
generativen Kl haben wachsenden Einfluss auf die bildende Kunst
und ihr gesamtes Okosystem. Unter Letzterem ist das enge und

lebendige Netzwerk aus bildenden Kunstler:innen, Projektraumen,
Kurator:innen, Galerien, Museen, Kunsthallen, Ausstellungshausern,
Kunstakademien und Verbanden zu verstehen, das pragend ist fur
die gesamte (freie) Szene der bildenden Kunst. Die zugehdérigen
Akteur:innen bedingen und verstarken sich in ihren jeweiligen
Funktionen und Qualifikationen gegenseitig.

Mittlerweile haben sich jedoch unzahlige KI-Unternehmen etabliert,
die verschiedene Aspekte dieses Okosystems bedienen und somit
beeinflussen. Sie bespielen Tatigkeiten wie Ideenfindung, Transfer,
Bearbeitung, Generierung, Kuratierung, Vermittlung und Vermark-
tung. Die folgenden beiden Darstellungen geben einen Uberblick
Uber einige Meilensteine in der Entwicklung von Kl und bildender
Kunst sowie von der Vielfalt an Unternehmen in den oben
genannten Bereichen (Auswahl) — es kommen taglich weitere
Unternehmensgriindungen hinzu.
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UBERBLICK - BILDENDE KUNST UND KI

MEILENSTEINE BILDENDE KUNST UND KI

UBERBLICK UBER AUSGEWAHLTE MEILENSTEINE VON KI UND BILDENDER KUNST, 2024

en Kl,

um Portrats von hochgeladenen Selfies
in verschiedenen Stilen und Einstellun-
gen zu erstellen. OpenAl stellt Chat-
GPT-3 und den Bildgenerator DALL-E
frei zur Verfigung. Ebenso werden die
Bildgeneratoren ,Midjourney” und
,Stable Diffusion” (Open-Source-

" : 2022
1995 il ¥ Ab 2010 Lensa’s “magische Av
orstes o7 . Kl erreicht den Alltag,
1966 Cloud-Sys- Entwicklung u.a. mit Sprachassis- 2017
Erster Chat-  tem wird des Schach- tenten wie Sfl” ; KI'erméglicht
bot ,ELIZA" veroffent- computers (Apple) oder "Alexa Deepfakes: rea-
wird ent- licht (BSCW "Deep (Amazon). Auch inder [istisch ausseh-
wickelt. Cloud) Blue”. Kunst wird Kl zuneh- ende Video-
' mend in Prozesse und Audioauf-
integriert. nahmen. Software) veroffentlicht.

Meilensteine Ki
N AN

2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017

1970 1975 1980 1985 1990 1995 2000 2005

Meilensteine in der bildenden Kunst % %I :
enerative oogle verof-
1974 SURE T Adversarial fentl?cht den kelnslé,(kur; NI
programmierte Harold digitale Kunst ge- Networks Bildgenerator Ero(em(]e:r?(ljn::_
Cohen den ersten Algorith- winnt zunehmend (GANSs) wer- .DeepDream”. moalichen einen
mus fiir Zeichenbewegun- an Sichtbarkeit und den entwickelt 9 Markt f
gen der menschlichen Anerkennung. Erste nq seitdem B?u'inlk art_ ur
Hand fur einen autonomen digitale Galerien fur KI-Bildge- 'gl f?c udns
Computer als Zeichenma- und Ausstellungen neratoren Scnariende.
schine (Programm: AARON) werden entwickelt. verwendet.

GOLDMEDIA Quelle: Goldmedia Analyse, Logos/Screenshots: Unternehmenswebsites.

2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024

AOR)
M Cl’%PT %E g

Es gibt za
KI-Tools zur Bild-
erstellung und
-bearbeitung.
Open-Al ver-
offentlicht nach
DALL-E in 2024
den KI-Videoge-
nerator ,Sora”.
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UBERBLICK - BILDENDE KUNST UND KI

KI-UNTERNEHMEN IM OKOSYSTEM BILDENDE KUNST

UBERBLICK UBER AUSGEWAHLTE KI-UNTERNEHMEN IM BEREICH BILDENDE KUNST, 2024

IDEENFINDUNG/KREATION

& e
. ChatGPT
£ OpenArt

STILTRANSFER

Deepart.io

exactly :
1" TensorFlow VEGAS

C}rc]eGAN C‘jINSTAPAINTING

BILDBEARBEITUNG

DraGAN
Canva,  Brunway

KOMPLETTE BILD- &
VIDEOGENERIERUNG

KURATIERUNG &
KUNSTVERMITTLUNG

Sora
- PN T— &% LimeWire Qu!-atT?E museum4punkt0
il AAnvIDIA. () stabie pifusion Art Mentor CuratorGPT
a Adobe Firefly X
+ DESIGNS. /i ' DREAMPHILIC
Adobe Sensei Gemini S S ' EE_:_—T_:_ MIA
- 2 . f’fé\\ eonardo
gkt Cafe ®--—
KUNSTHANDEL/

-VERMARKTUNG/-BERATUNG

ARTORY (e, hephaestus

ASSISTIERENDE BILD- &
VIDEOGENERIERUNG

| SerbbleTonrt starryai
o2e birds
¥ alpaca SHArtbreeder m ?nnqrs
Google DeepDream AutoDraw

GOLDMEDIA Quelle: Goldmedia Analyse; Logos/Screenshots: Unternehmenswebsites. 22




UBERBLICK - BILDENDE KUNST UND KI

FOU N DATION - Foundation-Modelle sind groB angelegte Software-Modelle fiir maschinelles Lernen (KI-Modelle), die
auf umfangreichen Datensatzen vortrainiert werden. Sie werden so trainiert, dass sie verschiedene Ar-

MODELLE ten von Daten, auch wahrnehmbar in Form von Texten, Bildern, Videos und Audios, verarbeiten und
darstellen kénnen.

OpenAl gilt als der am schnellsten wachsende technische Dienst aller Zeiten und wird als technischer
und qualitativer Marktfihrer im Bereich generativer KI-Modelle und Plattformen mit einem Anteil von
39 % betrachtet. Als groBter Akteur auf dem Markt fuir generative Kl gilt jedoch Microsoft, dessen
kombinierter Marktanteil als Anteilseigner von OpenAl 69 % betragt. Zu den Top-KI-Bildgeneratoren in
Deutschland zahlten 2023 die Grafikdesign-Plattform Canva (673.000 monatliche Google-
Suchanfragen) sowie das Kl-Tool Midjourney (246.000 Google-Suchanfragen pro Monat).

SCHATZUNG MARKTANTEILE GLOBAL VON GEN. TOP-10 TOOLS FUR KI-BILDGENERATOREN IN DT. NACH
KI-MODELLEN UND -PLATTFORMEN, IN %, 2023 GOOGLE-SUCHANFRAGEN PRO MONAT, 2023, IN TSD.
OpenAl I 39,0 Canva [N 673

Microsoft [ 30,0 -
Midjourney [N 246
Aws N 3.0

Google I 7,0 Stable Diffusion [ 91
Anthrophic 1l 2,3 DALL-E2 M 33
Al21labs 1l 2,0
Cohere M 1,7
Aleph Alpha W 1,3

Adobe Firefly [l 33

Neuroflash ] 22

Hugging Face W 1,0 Runway [ 12
Alibaba 1 0,8 Bing Image Creator || 12
M 1 07 Basis 2023: Craiyon | 8
Baidu | 0,5 ~3.700 Mrd. US-Dollar
Rest I 5.6 Stability.ai | 5
GOLDMEDIA Quelle: Goldmedia Analyse auf Basis von DeLucia (2023), IOT Analytics (2023), Skylum (2023) 23



https://arize.com/blog-course/foundation-models-ai/
https://iot-analytics.com/leading-generative-ai-companies/
https://skylum.com/de/newsroom/googleanalyse-das-sind-die-beliebtesten-kibildgeneratoren-in-deutschland

UBERBLICK - BILDENDE KUNST UND KI

MARKTPROGNOSE Dasdg;o7bi/lledM3rSktgo||:JmTDn gineréltiver I;!l—(;\AZdelle und PIat.t;ormfen Iaé; ;103/3 bei
. US- . tell von Bila-Generatoren wird aut run 0
KI-BILDGENERATOREN e ol e

geschatzt.

(G Lo BAL) Die prognostizierten Wachstumsraten der verschiedenen Sektoren (Text, Musik, Bild,
Video etc.) sind unterschiedlich, aber sehr dynamisch. Der Markt fir KI-Bild-Genera-
toren soll sich bis 2028 auf mehr als das 12-Fache und somit auf rund 9,6 Mrd. US-
Dollar erhéhen.! Das jahrliche durchschnittliche Marktwachstum (CAGR) zwischen
2023-2028 liegt somit bei 66 %.?

GLOBALES MARKTVOLUMEN GLOBALE WACHSTUMSRATEN (CAGR) PROGNOSE: MARKTVOLUMEN KI-BILD-
GENERATIVER KI UND ANTEIL NACH KI-MARKTSEGMENT, 2023-2028 GENERATOREN, GLOBAL, US$, 2023-2028
BILD-GENERATOREN, 2023

3 7 MRD. US$ Code Generators 73%

Image I 66% 9,6 MRD. US$
Video 61%
~21 % Music/Audio 60%
Structured Data 59%

Foundation Model . 766 MIO. US$
oundation Models 57%
e 20% 2023 2028

GOLDMEDIA Quelle: Goldmedia Analyse basierend auf T 360marketupdates.com und 2 S&P Global Market Intelligence, CAGR: Compound annual growth rate 24



https://www.360marketupdates.com/global-ai-text-to-image-generator-market-26203050
https://www.spglobal.com/marketintelligence/en/news-insights/research/generative-ai-software-market-to-exceed-36bn-in-aggregate-revenues-by-2028-with-58-cagr-between-2023-and-2028

UBERBLICK - BILDENDE KUNST UND KI

MARKTPROGNOSE
KI-BILDGENERATOREN
(DEUTSCHLAND)

GENERATIVE KI: MARKTENTWICKLUNG IN
DEUTSCHLAND, 2023-2030, IN MRD. €

7,6 MRD. €

1,8 MRD. €

2023 2030

In Deutschland lag das Marktvolumen fir generative KI 2023 bei rund 1,8 Mrd. Euro
und soll bis 2030 laut Prognosen auf 7,6 Mrd. Euro anwachsen." Dies entsprache
einem durchschnitllichen jahrlichen Wachstum (CAGR) von 24 %.

Der Anteil von KI-Bild-Generatoren in Deutschland wird fiir das Jahr 2030 auf etwas
mehr als ein Viertel des gesamten generativen Kl-Marktvolumens geschatzt (26 %)
und lage dann somit bei rund 2,0 Mrd. Euro.?

PROGNOSE: KI-UMSATZE GESAMT UND MARKTANTEIL
VON KI-BILD-GENERATOREN IN DEUTSCHLAND, 2030

Bl >030:7,6 MRD. €

KI-BILD-
GENERATOREN:
2,0 MRD. €
26 %

GOLDMEDIA Quelle: Goldmedia Prognose auf Basis von ' Statista (2023) und ? 360marketupdates.com, S&P Global Market Intelligence



https://de.statista.com/outlook/tmo/kuenstliche-intelligenz/generative-ki/deutschland
https://www.360marketupdates.com/global-ai-text-to-image-generator-market-26203050
https://www.spglobal.com/marketintelligence/en/news-insights/research/generative-ai-software-market-to-exceed-36bn-in-aggregate-revenues-by-2028-with-58-cagr-between-2023-and-2028

TEIL 2:
PERSPEKTIVE DER
BILDENDEN KUNSTLER:INNEN




.Der groBe Vorteil beim KI-Einsatz ist, dass man als Kreativer
Content mit einer hoheren Qualitdt in derselben Zeit liefern kann.
Im Vergleich dazu sehe ich aktuell die Zeit- und
Automatisierungspotenziale der Technologie als geringer an.”

Jacques Alomo, KI-Berater & Griinder creamAl

,@Gerade fiir die bildende Kunst ist Kl aber auch eine Chance: Mit einem
gewissen Abstand kann sie das System Kl kritisch hinterfragen. Ich wiinsche
mir, dass da noch viel mehr interessante, kritische und charmante Arbeiten
entstehen, die weniger mit Tech-Verliebtheit zu tun haben, sondern vielmehr

eine Positionierung der bildenden Kunst zu Kl darstellen.”

Prof. i. V. Christian Losert, Kiinstler & Professor fiir intermediales Gestalten

GOLDMEDIA 27
e



GOLDMEDIA

PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

KI - KEN NTN IS Zeitgenossische bildende Kunst umfasst im Rahmen dieser Studie alle Kiinstler:innen
in Deutschland, die in folgenden Bereichen tatig sind: Malerei, Bildhauerei/ Skulptur,
U N D INTERESSE Videokunst/ Digitale Kunst/ Zeitbasierte Kunst, Zeichnung/ Grafik, kiinstlerische Foto-
grafie, Performance-Kunst oder Klangkunst. Unter ihnen ist das Thema Kl im Zusam-
menhang mit bildender Kunst sehr bekannt: Insgesamt 96 % der Befragten haben
hierzu schon einmal etwas gehort oder gelesen.

Rund zwei Drittel von ihnen (63 %) haben Interesse an KI-Anwendungen und Einsatz-
feldern im Zusammenhang mit kiinstlerischer Arbeit.

ALLGEMEINE BEKANNTHEIT VON KI IM ZUSAMMEN - INTERESSE AN KI-ANWENDUNGEN IM ZUSAMMEN -
HANG MIT BILDENDER KUNST, IN %, 2024 HANG MIT KUNSTLERISCHER ARBEIT, IN %, 2024

Ja, Ich habe schon
einmal etwas iiber Ki
gehort oder gelesen
96%

Nei Interessiert mich sehr
ein 0,

3% 63 %
Interesse

Interessiert mich
eher schon

96 %
Kl-Kenntnis
36 %
Kein
Interesse

Interessiert mich
eher nicht

Interessiert mich
liberhaupt nicht

Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Frage (links): ,Haben Sie schon einmal etwas lber Kiinstliche Intelligenz im Zusammenhang mit bildender Kunst gehért oder gelesen?”

n=3.068; (rechts): ,Interessieren Sie sich grundsdtzlich fiir KI-Anwendungen und Einsatzfelder im Zusammenhang mit kiinstlerischer Arbeit?” n=3.060, Differenz zu 100 % = WeiB3 nicht (links:
1 %, rechts: 2 %). Rundungsdifferenzen méglich.
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PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

BEKAN NTH EIT VON Am bekanntesten sind assistierende KI-Anwendungen, die bspw. zur Bildbearbeitung

ANWEN DU NGS oder Retusche eingesetzt werden, und generative KI-Anwendungen zur Erzeugung
- von Inhalten. Mehr als zwei Drittel der Befragten (70 % bzw. 67 %) sind sich dieser

MGG LICHKEITEN Maoglichkeiten bewusst.

Am wenigsten bekannt sind Kl-Einsatzmdglichkeiten bei der Echtheitspriifung von
Kunstwerken. Diese wurden nur von 15 % der Kunstler:innen genannt.

BEKANNTHEIT VERSCHIEDENER KI-ANWENDUNGSMOGLICHKEITEN, IN %, 2024

Kl assistiert z. B. bei der Bildbearbeitung oder Retusche |GGG /0%
Kl erstellt Werke* vollstindig neu (generative KI) [IIINEGEGEGEGEEEEEEE 67>
Kl dient der Inspiration / unterstiitzt bei der Ideenfindung [[IINENEGGEENENEEEEEEE 55
Kl hilft bei der Dokumentation und Archivierung I s
von Kunst z. B. durch Verschlagwortung ?
N 33%

Kl wird eingesetzt bei Vertrieb, Verkauf oder bei der
Vermarktung von Kunst z. B. durch Empfehlungssysteme
KI hilft bei der Analyse oder der Identifikation von Trends [[IINENEGNGEE 29%

KI wird eingesetzt zur Echtheitspriifung von Kunst [ 15%

Sonstiges I 11%

Nichts davon 9%

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6
GOLDMEDIA Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Frage: ,Kennen Sie folgende Anwendungsméglichkeiten fiir KI im Bereich bildende Kunst?” n=3.065 29



PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

EIGEN E Zwei von flinf Kiinstler:innen haben bereits eigene praktische Erfahrungen mit Kl bei
der Erstellung von Kunst gemacht (42 %). Dies umfasst alle Prozesse, bei denen Kl an
ERFAH RU NG M IT KI der Erschaffung einer Arbeit beteiligt ist (z. B. durch Hilfe bei der Ideenfindung,
Bildbearbeitung oder Retusche, aber auch, wenn die KI Kunst vollstandig neu erstellt).

Der GroBteil der Kiinstler:iinnen mit KI-Erfahrung nutzt diese Technologien aber eher
selten (46 %), ein Drittel hat es zudem nur ein einziges Mal ausprobiert.

EIGENE PRAKTISCHE ERFAHRUNG DER H.AUFIGKEIT DES KI-EINSATZES BElI PRAKTISCHER
KUNSTLER:INNEN MIT KI, IN %, 2024 TATIGKEIT DER KUNSTLER:INNEN, IN %, 2024

Immer oder fast immer
Eigene kiinstlerische
Erfahrungen mit KI
42%

Eher haufig

42 %
praktische
Kl-Erfahrung

Eher selten

Ich habe es nur
Nein einmal ausprobiert

56%

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Frage (links): ,Haben Sie bereits eigene kiinstlerische Erfahrungen mit K| bei der Erstellung von Werken* oder im Bereich Performance-Kunst
gemacht?” n=3.067; Frage (rechts): ,Wie hdufig setzen Sie Kl bei Ihrer kiinstlerischen Tétigkeit ein?” n=1.299, Differenz zu 100 % = WeiB nicht (links: 2 %, rechts: T %). Rundungsdifferenzen

GOLDMEDIA msglich. _



PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

EI NSATZBEREICH E & Die KUnstIer:inn.en., die ;)erTeitsleigen;z;aktizche Erfah(;ungRen mi;: Kl(;er;)acbht haben,
tzten v. a. assistierende Tools zur Bildbearbeitung oder Retusche o) bzw. zur
KI-ANWENDUNGEN o

Ideenfindung und Inspiration (50 %). Zwei von funf Kl-erfahrenen Kiinstler:innen er-
stellten auch schon vollstandig neue Arbeiten mit KI-Anwendungen (39 %).

Zu den am haufigsten von Kiinstler:innen genutzten KI-Anwendungen bzw. Modellen
zdhlen DALL-E von OpenAl (46 %), Midjourney (45 %) und Firefly von Adobe (34 %).

KI-EINSATZBEREICHE FUR KUNSTLER:INNEN UND VERWENDETE KI-TOOLS, IN %, 2024

Assistenz bei Bildbear- — 61% DALL-E (OpenAl)

beitung oder Retusche Midjourney

46%
45%
Firefly (Adobe)
Inspiration/ Ideenfindung | 50% Stable Diffusion XL (Stability Al)

Canvas (Nvidia)
Erstellung vollstindig _ 399,

neuer Werke* ? Gen-2 (Runway)

Stable 3D (Stability Al)

Pika Labs

Imagine (Meta)

GET3D (Nvidia)

LDM3D (Intel)

Dokumentation und o
Archivierung von Kunst - 8%

Analyse/ Identifikation o
von Trends - 7%

Sonstiges 14% Sonstige
WeiB nicht

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6
GOLDMEDIA Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Frage (links): ,Wofiir haben Sie KI eingesetzt?” n=1.300; (rechts): ,Welche Tools bzw. Modelle haben Sie dabei verwendet?" n=880. 31



PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

ERFAH REN E Zwei von drei Kinstler:innen, die bereits KI-Erfahrung gesammelt haben, wiirden fir

Y ihre praktische Arbeit auch weiterhin Kl einsetzen (65 %), wahrend das flir 6 % uber-
KUNSTLER:INNEN: g

haupt nicht in Frage kommt. Dieser Kl-Einsatz kann sich sowohl in der Generierung

KU N FTIG E KI - N UTZU NG komplett neuer Bilder widerspiegeln als auch in der automatisierten Retusche eigener

kunstlerischer visueller Arbeiten etc. (siehe Einsatzbereiche vorheriges Chart).

ZUKUNFTIGE KI-NUTZUNG VON KUNSTLER:INNEN, DIE BEREITS KI-ERFAHRUNG HABEN, IN %, 2024

6%

29%
Nein, auf keinen Fall

Ja, auf jeden Fall

65 %
zukiinftige
Nutzung

22%
Eher nicht

36%
Eher schon

Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Frage: ,Planen Sie, Kl fiir Ihre kiinstlerische Arbeit auch weiterhin einzusetzen?” n=1.295, Differenz zu 100 % = WeiB3 nicht (7 %).
GOLDMEDIA  Rundungsdifferenzen méglich. 32



PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

N |CHT_ ERFAH REN E Kl-unterstiitzte Arbeit kann sich auch die Mehrheit der Kiinstler:innen vorstellen, die
"% bisher noch keine Erfahrung mit Kl im eigenen kiinstlerischen Schaffensprozess ge-
KUNSTLER:INNEN:

. macht haben: 55 % gaben dies an. Auch hier sind es besonders die assistierenden
KU N FTIGE KI - N UTZU NG Anwendungen fir Bildbearbeitung, Retusche etc., die in Frage kommen. Die Erschaf-

fung vollig neuer Arbeiten durch Kl kdnnen sich nur 10 % der Kreativen vorstellen.

Insgesamt 37 % der Kiinstler:innen ohne eigene praktische KlI-Erfahrung lehnen KI-

Nutzung auch fir die Zukunft ab.

ZUKUNFTIGE KI-NUTZUNG VON KUNSTLER:INNEN, MOGLICHE EINSATZBEREICHE FUR ZUKUNFTIGE KlI-

DIE KEINE KI-ERFAHRUNG HABEN, IN %, 2024 NUTZUNG, IN %, 2024

55% Assistierende K fiir Bild-
Ja, ich kann mir bearbeitung oder Retusche

eine zukiinftige KI-

Nutzung vorstellen Dokumentation und

Archivierung von Kunst

55 %
zukiinftige
Nutzung

Inspiration / Ideenfindung

Analyse und Identifikation
von Trends

Erstellung vollstandig neuer

Werke* mit generativer KI
37%

Nein

Sonstiges

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

B 11%
B 0%

I =

Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Frage: ,Kénnen Sie sich vorstellen, Kl in Ihrer kiinstlerischen Arbeit zuktinftig zu verwenden?”; ,Wenn ja, in welchen Bereichen kommt dies fiir

GOLDMEDIA SieinFrage?” n=1.691, Differenz zu 100 % (links) = WeiB nicht (8 %). Rundungsdifferenzen méglich.
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PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

ALLG EM EI N E Die Uberwiegende Mehrheit der befragten Kiinstler:innen hat eine nicht eindeutige
BEU RTEI LU NG (42 %) oder negative (43 %) Einstellung zum Einsatz von Kl in der bildenden Kunst.
Lediglich 12 % der Antwortenden bewerten das Thema generell positiv.
*
VON KI Hauptsachlich wird der Einsatz von Kl im Bereich Video- bzw. digitale & zeitbasierte

Kunst als bereichernd angesehen (59 %), wahrend Kl in den Gattungen Malerei (16 %)
und Bildhauerei/ Skulptur (14 %) am wenigsten Zustimmung findet. 33 % der Befrag-
ten sind der Meinung, dass Kl in keinem genannten Bereich bereichernd ist.

ALLGEMEINE BEURTEILUNG VON KI KUNST-GATTUNGEN, IN DENEN KI-EINSATZ GENERELL ALS
DURCH KUNSTLER:INNEN, IN %, 2024 BEREICHERND ANGESEHEN WIRD, IN %, 2024
Sehr positiv 12 % Video- / Digitale- /
Eher positiv JBCEA . Zeitbasierte-Kunst
Positiv
Kiinstlerische Fotografie
Klangkunst
Teils/teils 42%
Zeichnung / Grafik
Performance-Kunst
Eher negativ Malerei
43 %
Negativ Bildhauerei / Skulptur

Sehr negativ
Nichts davon

* An dieser Stelle wurde nach der Einstellung zu KI generell gefragt und nicht explizit nach der Einstellung zu generativer KI.
Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Frage (links): ,Wie beurteilen Sie grundsdtzlich den Einsatz von KI im Bereich bildende Kunst?” n=3.095, Differenz zu 100 % = WeiB3 nicht (3
GOLDMEDIA 9%):Frage (rechts): ,In welchen der folgenden Gattungen der bildenden Kunst halten Sie den Einsatz von KI grundsditzlich fiir bereichernd?” n=3.023. Rundungsdifferenzen méglich. 34



PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

GENERATIVE KI - GEFAHRDUNG
DEMOKRATISCHER PROZESSE

Die Mehrheit der befragten Kiinstler:innen (65 %) ist der Meinung, dass
der Einsatz generativer Kl die Demokratie gefahrden kénne.

Die Uberpriifbarkeit der Entstehung und Herkunft von Bildern oder Filmen
ist die Voraussetzung, den Grad ihrer Glaubwirdigkeit zu beurteilen. Denn
je qualifizierter Bilder oder Filme sind, desto verlasslicher kdnnen sie zur
demokratischen Meinungsbildung von Politik und Gesellschaft beitragen.
Sie leisten einen Beitrag dazu, dass informierte Entscheidungen bei demo-
kratischen Prozessen, wie bspw. Wahlen oder &ffentlichen Diskussionen
getroffen treffen konnen.

Manipulationen und Falschungen abbildender Medien sind so alt wie das
Medium selbst. Es bedarf jedoch zunehmend groBerer Bildkompetenz, um
die Qualitat von Bildern und den damit verbundenen Grad ihrer Glaubwdr-
digkeit zu beurteilen.

Neuere Technologien, auch KI, helfen durchaus dabei, Manipulationen zu
entdecken. Dennoch kann schon jetzt durch die einfache Verfligbarkeit von
KI eine exponentiell ansteigende, immer schwerer zu enttarnende Zunah-
me an Deepfakes beobachtet werden.

GEFAHRDUNG DER DEMOKRATIE DURCH
GENERATIVE KI NACH EINSCHATZUNG
DER KUNSTLER:INNEN, IN %, 2024

Stimme voll und ganz zu BV

65 %
Stimmen
Stimme eher zu 28% zu
Teils / Teils = 20% 1 2 %
Stimme eher nicht zu 8% Stlmmen
Stimme gar nicht zu Y% nicht zu

Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Zustimmung zur Aussage: ,Der Einsatz von generativer Kl kann die Demokratie gefdhrden.” n=3.055, Differenz zu 100 % = WeiB3 nicht (11 %).

GOLDMEDIA  Rundungsdifferenzen méglich. und FREELENS



https://freelens.com/veroeffentlichungen/die-welt-der-neuen-bilder-dokumentarische-fotografie-und-ki/

PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

TRANSPARENZ & Generative Kl basiert auf zahlreichen urheberrechtlich geschiitzten Bildern, von deren

Verwendung die Urheber:innen oft nichts wissen. Vor diesem Hintergrund wurden be-

EI NVE RSTAN DN IS reits erste Tools entwickelt, die es ermdglichen, jene Datensatze und Bilder zu identi-
BEI KI _TRAI N I NG fizieren, die fir das Training groBer KI-Modelle genutzt wurden. Zusétzlich fordert

aber die grof3e Mehrheit der bildenden Kiinstler:innen in Deutschland, dass sowohl
eine explizite Einverstandniserklarung durch die Urheber:innen erforderlich ist, wenn
Kunstwerke von KI-Modellen zu Trainingszwecken genutzt werden (87 %), als auch,
dass die Verwendung von Bildern bzw. Daten zu Trainingszwecken transparent ge-
macht werden muss (83 %).

ZUSTIMMUNGSPFLICHT, WENN KUNSTWERKE* IN TRANSPARENZFORDERUNG BEI DATEN, DIE ZUM KI-
KI-MODELLEN VERWENDET WERDEN, IN %, 2024 TRAINING GENUTZT WERDEN, IN %, 2024

87 % Stimme voll und ganz zu
Stimme voll und ganz zu

83 %

Stimmen zu Stimmen zu

o, o,
Stimme eher zu 4 % Stimme eher zu 6 %
Teils / Teils ~ 59 St.' mmen . Teils / Teils g9 Stimmen
Stimme eher nicht zu 3 nicht zu Stimme eher nicht zu nicht zu
Stimme gar nicht zu 2% Stimme gar nichtzu 2%

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Zustimmung zur Aussage (links): ,Bei Ki-erstellten Werken* muss transparent sein, mit welchen Daten Ki-Modelle trainiert wurden.”; n=3.052;

(rechts): ,Kunstwerke* diirfen nur mithilfe von Ki erstellt werden, wenn die Urheber:innen der Verwendung explizit zugestimmt haben.” n=3.061, Differenz zu 100 % = Weil3 nicht (links: 4 %,
GOLDMEDIA rechts: 3 %). Rundungsdifferenzen méglich. 36



PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

GEISTIGES Fragt man die bildenden Kinstler:innen selbst, so sind mehr als zwei Drittel von ihnen
der Meinung (70 %), dass es sich um ,Diebstahl geistigen Eigentums” handelt, wenn

EIG ENTU M & Maschinen mit ihren Kunstwerken trainiert werden.
KOM PENSATION Aus diesem Grund ist ihrer Meinung nach nicht nur Transparenz bei der Verwendung

von Daten nétig. Mehr noch: 91 % der Urherber:innen fordern, dass die Nutzung ihrer
Werke beim Training von KI-Modellen entsprechend finanziell kompensiert werden
muss (hochste Zustimmung unter allen Fragen).

KI-MODELLE STEHLEN GEISTIGES EIGENTUM VON KOMPENSATION VON KUNSTLER:INNEN BEI VER-
KUNSTLER:INNEN, IN %, 2024 WENDUNG IHRER WERKE ZUM KI-TRAINING, IN %,
2024

Stimme voll und ganz zu LV

70 %
Stimmen zu

Stimme voll und ganz zu

91 %
Stimmen zu

Stimme eher zu 22%

N . 8 % 3%
T/l Stimmen Stimme eher o Stimmen
Teils / Teils
Stimme eher nicht zu nic ht ZU Stimme eher nicht zu niCht Zu
Stimme gar nicht zu 3% Stimme gar nicht zu

Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen,; Zustimmung zur Aussage (links): ,KI-Modelle stehlen das geistige Eigentum von Kiinstler:innen.” n=3.056; (rechts): ,Kiinstler:innen miissen

GOLDMEDIA fkompensiert werden, wenn ihre Werke zum Training von Ki-Modellen verwendet werden.” n=3.050; Differenz zu 100 % = WeiB nicht (links: 4 %, rechts: 3 %). Rundungsdifferenzen méglich. 37




PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

KEN NZEICH N U NG Trotz der Méglichkeiten generativer K, tduschend echte Inhalte zu produzieren, glau-

KI GEN ERI ERTER ben 47 % Klnstler:innen, dass sie zwischen menschlich geschaffenen Werken und KI-
) generierter Kunst immer noch gut differenzieren kénnen. lhnen gegentiiber stehen

ERZEUGN ISSE 39 %, die sich dies nicht zutrauen.

Insgesamt pladieren 85 % der bildenden Kiinstler:innen fir eine verpflichtende
Kennzeichnung der mit oder durch Kl-erzeugten Produkte.

SELBSTEINSCHATZUNG ZUR UNTERSCHEIDUNG VERPFLICHTENDE KENNZEICHNUNG VON KUNST, DIE
ZWISCHEN KI-ERSTELLTEM OUTPUT UND ANDEREN MITHILFE VON KI ERSTELLT WURDE, IN %, 2024
KUNSTWERKEN, IN %, 2024

Ja, auf jeden Fall 47 %
Kan nen Stimme voll und ganz zu G714 85 %
Eher schon unter- Stimmen zu
scheiden
39 % 6 %
Eher nicht Kannen niCht Stimme eher zu [l Stimmen
unter- Teils / Teils 79 .
. Stimme eher nicht zu  [EEA nicht zu
scheiden L

Nein, auf keinen Fall Stimme gar nicht zu 3%

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6
Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Frage (links): ,Denken Sie, dass Sie durch Kl erstellte oder bearbeitete Werke* von anderen Kunstwerken unterscheiden kénnten?” n=3.059;

Zustimmung zu der Aussage (rechts): ,Wenn Kunstwerke* mithilfe von Kl erstellt wurden, sollte verpflichtend darauf hingewiesen werden.”; (rechts) n=3.045. Differenz zu 100 % = WeiB3 nicht
GOLDMEDIA  (links: 14 %, rechts: 2 %). Rundungsdifferenzen méglich. 38




PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

ZU Kﬂ N FTIGER Klar ist fur die Mehrheit der bildenden Kinstler:innen, dass durch Kl erstellte Kunst
zuklnftig einen wachsenden Stellenwert einnehmen wird. Drei von fiinf Kunst-

STELLENWERT VON schaffenden stimmt dem zu. Demgegeniber stehen 12 % der Befragten, die sagen,
KI- ERZEUG N ISSEN dass ihre Relevanz abnehmen wird.

Die Mehrheit ist Uberzeugt (51 %), dass sich durch Kl erstellte Kunst etablieren wird.

ZUKUNFTIGER STELLENWERT VON KI-ERSTELLTEN KI-ERSTELLTE ERZEUGNISSE WERDEN SICH
ERZEUGNISSEN, IN %, 2024 ETABLIEREN, IN %, 2024

Stimme voll und ganz zu

51 %

12% 60 % Stimme eher zu Stimmen
Eh h
er abnehmen Zunehmender zu
Stellenwert
60%
Eher zunehmen Teils / Teils 32%

11 %

Stimme eher nicht zu 7% Stl mmen
Stimme gar nicht zu 4% nicht zu

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6
Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Frage (links): ,In Zukunft wird der Stellenwert von durch Kl erstellten Werken* in der bildenden Kunst ...?"; n=3.058; (rechts) Zustimmung zu
GOLDMEDIA derAussage: ,Durch Kl erstellte Werke* werden sich etablieren.” n=3.056, Differenz zu 100 % = WeiB nicht (links: 17 %, rechts: 6 %). Rundungsdifferenzen méglich.
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PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

FORDERUNG
GESETZLICHER
REGULIERUNG

Rund zwei Drittel der bildenden Kinstler:innen halten es fir unbedingt erforderlich,
dass Kl fir den Bereich der bildenden Kunst rasch gesetzlich reguliert werden muss
(65 %), nur 17 % der Kinstler:innen sehen hierfir keinen Bedarf.

Eine existenzielle Bedrohung empfinden 35 % von ihnen in Anbetracht zunehmender
KI-Einsatzmdglichkeiten, rund ein Viertel der Befragten ist (noch) unsicher, welche
Folgen die aktuellen rasanten Entwicklungen haben kdnnten.

NOTWENDIGKEIT GESETZLICHER REGULIERUNG

BEIM EINSATZ VON KI IN DER BILDENDEN KUNST,

IN %, 2024

Stimme voll und ganz zu

Stimme eher zu

Teils / Teils

Stimme eher nicht zu

Stimme gar nicht zu

13%

9%

8%

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6
Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Zustimmung zu der Aussage (links): ,Der Einsatz von Kl in der bildenden Kunst sollte gesetzlich geregelt werden.” n=3.056; (rechts): ,Als
GOLDMEDIA (iinstler:in fiihle ich mich von durch Kl erstellten Werken* in meiner Existenz bedroht.” n=3.055, Differenz zu 100 % = WeiB nicht (links: 6 %, rechts: 3 %). Rundungsdifferenzen méglich.

65 %
Stimmen
zZu

17 %
Stimmen
nicht zu

EXISTENZIELLE BEDROHUNG DER KUNSTLER:INNEN
DURCH KI-ERSTELLTE KUNST, IN %, 2024

Stimme voll und ganz zu

Stimme eher zu

Teils / Teils

Stimme eher nicht zu

Stimme gar nicht zu

35 %
Stimmen
zZu

24%

37 %

Stimmen
nicht zu
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PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

ENTWERTU NG Bei der Frage nach einem beginnenden Entwertungsprozess in der bildenden Kunst
durch generative Kl liegt die Zustimmung bei den Kunstschaffenden bei rund 45 %,

VON KU NST nur 27% stimmen dem eher nicht oder gar nicht zu.

Dem gegentiber steht etwa ein Drittel der befragten Kiinstler:innen, die der Meinung
sind, dass Kunst schon immer von anderen kopiert wurde und dies beim Einsatz von
generativer Kl nichts Neues sei. Dieser Ansicht widersprechen aber exakt genauso
viele Kunstschaffende.

KI WIRD ZU ENTWERTUNGSPROZESS IN DER IN DER KUNST WURDE SCHON IMMER KOPIERT,
BILDENDEN KUNST FUHREN, IN %, 2024 DAS IST BEI KI NICHTS NEUES, IN %, 2024

Stimme voll und ganz zu
Stimme voll und ganz zu 19%

34 %
45 % Stimme eher zu Stimmen zu

Stimme eher zu 26% Stim men zu

Teils / Teils 29%

Teils / Teils 22%

33 %

27 % Stimme eher nicht zu
Stimme eher nicht zu Stimmen Stimmen
Stimme gar nicht zu nicht zu Stimme gar nicht zu nicht zu

Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Zustimmung zur Aussage (links): ,KI wird zu einem Entwertungsprozess in der bildenden Kunst fiihren.” n=3.062; (rechts): ,In der Kunst hat
GOLDMEDIA  manschonimmer auch von anderen kopiert, das ist bei KI nichts Neues.” n=3.058, Differenz zu 100 % = WeiB nicht (links: 6 %, rechts: 3 %). Rundungsdifferenzen méglich.
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PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

VERAN DERU NG DER Dass sich bildende Kunst durch Kl grundlegend veréandern wird, sagen 45 % der bil-
denden Kiinstler:innen, ein Drittel der schopferisch Tatigen hat hierzu aktuell keine
BILDENDEN KUNST ’ ’

feste Meinung (33 %), wahrend 18 % dieser Aussage nicht zustimmen.

DU RCH KI Die Auseinandersetzung der bildenden Kunst mit aktuellen technologischen Entwick-
lungen ist Uberwiegend erwiinscht (46 %). Nur 14 % der Kinstler:innen lehnen dies

ab.

GRUNDLEGENDE VERANDERUNG DER BILDENDEN
KUNST DURCH KIl, IN %, 2024

Stimme voll und ganz zu

45 %
Stimmen zu

Stimme eher zu

Teils / Teils 33%

18 %
Stimmen
nicht zu

Stimme eher nicht zu

Stimme gar nicht zu

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

NUTZUNG VON AKTUELLEN TECHNOLOGIEN IN DER
BILDENDEN KUNST, IN %, 2024

Stimme voll und ganz zu

46 %
Stimmen zu

Stimme eher zu

Teils / Teils 38%

14 %
Stimme eher nicht zu o
Stimmen
Stimme gar nicht zu nicht zu

Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Zustimmung zur Aussage (links): ,Die bildende Kunst wird sich durch KI grundlegend verdndern.” n=3.051; (rechts): ,Bildende Kunst sollte
GOLDMEDIA gktuelle technologische Entwicklungen aufgreifen und diese auch nutzen.” n=3.048, Differenz zu 100 % = WeiB3 nicht (links: 5 %, rechts: 2 %). Rundungsdifferenzen méglich.
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PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

KiI UND Po LITISCH - :Ensgesamt 44% de;bgfragten KUnit.Ier;:nnen ﬁlat;bfe?, f\lassDa.ulih dt:.rcfh KI kerstellte
trag zum politisch-gesellschaftlichen Diskurs liefern kénnen.
GESELLSCHAFTLICHER e

Jede(r) Vierte ist hier aktuell noch unentschlossen (26 %), und 24 % stimmen eher

DISKU RS bzw. Gberhaupt nicht zu.

DURCH KI ERSTELLTE KUNST LIEFERT BEITRAG ZU
POLITISCH-GESELLSCHAFTLICHEM DISKURS, IN %,

2024 Wenn KiI-Werke die menschlichen
Kiinstler:innen verdringen, besteht die
kunsttheoretische Gefahr, dass nichts Neues
mehr nachkommt, keine neuen
Kunstrichtungen. Wenn wir in der Romantik
nicht irgendwann gebrochen hdtten, hdtten
wir vielleicht keinen Kubismus oder
Expressionismus oder so. Deshalb braucht es

26% immer Menschen, die mit den Normen
brechen und etwas vollig Neues erschaffen.”

Stimme voll und ganz zu

44 %
Stimmen zu

Stimme eher zu

Teils / Teils

Stimme eher nicht zu

24 %
Stimmen
nicht zu

Dr. Dorothea Winter, Philosophin

Stimme gar nicht zu

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6
Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; (links) Zustimmung zur Aussage: ,Auch durch Kl erstellte Werke* kénnen einen Beitrag zum politisch-gesellschaftlichen Diskurs liefern.”
GOLDMEDIA n=3057; Differenz zu 100 % = WeiB nicht (6 %). Rundungsdifferenzen méglich. 43
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PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

VERGLEICH KI-
PRODUKTE UND
MENSCHEN-
GEMACHTE KUNST

.Wichtig ist, dass
Kunst beriihrt. Die

Frage ist, ob KI-Kunst

auch beriihren kann

Ein groBer Teil der bildenden Kiinstler:innen in Deutschland ist der Meinung, dass
durch Kl erstellte Erzeugnisse eine ahnliche Wirkung entfalten kénnen wie von
Menschen gemachte Kunst (43 %). Dem gegenuber steht eine(r) von vier Kiinstler:in-
nen, fir welche dies undenkbar ist (22 %).

DURCH KI ERSTELLTE KUNST KANN WIRKEN WIE
MENSCHLICH GEMACHTE KUNST, IN %, 2024

Stimme voll und ganz zu

43 %
Stimmen zu

Stimme eher zu

/4
°

Teils / Teils 30%

Christoph Girardet, bildender Kiinstler 22 %
Stimme eher nicht zu 13% . 0
Stimmen
Stimme gar nicht zu 9% niCht Zu

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; Zustimmung zur Aussage:

100 % = WeiB nicht (5 %). Rundungsdifferenzen méglich.

JAuch durch Kl erstellte Werke* kénnen Wirkung entfalten wie menschlich gemachte Kunst.” n=3.048, Differenz zu
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PERSPEKTIVE DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN

WETTBEWERBS_ Mehr als die Halfte der Kiinstler:innen ist der Meinung, dass der Wettbewerbsdruck

DRUCK & HYPE durch von Kl-generiertem Output in der bildenden Kunst immer groBer wird (55 %),
jede(r) Funfte teilt diese Einstellung nicht (21 %).

Ob das Thema Kl aktuell eher ein Hype und damit in seiner Bedeutung fir die Kunst
absolut Uberbewertet ist, wird von der Mehrheit der Befragten verneint (51 %), ledig-
lich eine(r) von flnf Kunstschaffenden ist dieser Auffassung (21 %).

DURCH KI-ERSTELLTE KUNST WIRD WETTBEWERBS - UBERBEWERTUNG VON KI, IN %, 2024
DRUCK IN DER BILDENDEN KUNST STEIGEN, IN %,
2024

Stimme voll und ganz zu

21 %
Stimmen zu

Stimme voll und ganz zu Stimme eher zu

55 %
Stimmen zu

Teils / Teils  23%

Stimme eher zu

Stimme eher nicht zu 22%

51 %
Teils / Teils  16% Stimmen
21 % L3 h
Stimme eher nicht zu Stimmen Stimme gar nicht zu P&F nicht zu
Stimme gar nicht zu niCht ZU

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6
Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen; (links) Zustimmung zur Aussage: ,Durch Kl erstellte Werke* wird der Wettbewerbsdruck in der bildenden Kunst immer gréBer.” n=3.062;
GOLDMEDIA (rechts) Zustimmung zur Aussage: ,Das ganze Thema K| wird iiberbewertet.” n=3.059, Differenz zu 100 % = WeiB nicht (links: 8 %, rechts: 4 %). Rundungsdifferenzen méglich.
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HANDLUNGSFELDER

KU NSTLER:' N N EN —_ Aus Sicht der Befragten muss am dringendsten die Frage der finanziellen Beteiligung

IH RE WICHTIGSTEN von Kunstler:iinnen geklart werden, deren Werke zu Trainingszwecken genutzt wurden

und werden. Dieser Wunsch ist auch der am haufigsten geforderte (86 %), dicht ge-
Fo RDERU NG EN folgt von der Forderung nach Transparenz (85 %) — welche jedoch zwingende Voraus-
setzung fiir die Berechnung und Durchsetzung einer angemessenen Vergiitung ist.

Ein Verwendungsverbot von Kunstwerken bzw. deren Daten zu KI-Trainingszwecken
wird aber nur von 15 % der Kunstschaffenden verlangt.

HANDLUNGSBEDARFE FUR POLITIK UND GESELLSCHAFT ZUM THEMA KI UND BILDENDE KUNST, IN %, 2024

Finanzielle Beteiligung von Kiinstler:innen, 86%
deren Werke zu Trainingszwecken genutzt werden 31%
0,
Transparentmachung genutzter Daten durch Unternehmen 1% 85%
Inhaltliche Beteiligung von Kiinstler:innen, 80%
deren Werke zu Trainingszwecken genutzt werden 19%
77%

Verpflichtende Kennzeichnung von Kl-erstellten Werken* 299%

o,
Forderung allgemein verfiigbarer KI-Anwendungen 3% 16%
Verbot der Verwendung von Kunstwerken 15%

bzw. deren Daten fiir KI-Trainingszwecke 7% B MaBnahmen fiir Politik und Gesellschaft

. 3% B Wichtigste MaBnahme
Sonstiges 2%

O,
Es muss gar nichts getan werden 2%

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen, Frage: ,Was sollte Ihrer Meinung nach von Politik und Gesellschaft in Bezug auf KI und bildender Kunst getan werden? Welche MaBnahme
GOLDMEDIUA  wiire aus Ihrer Sicht am wichtigsten?” n=3.060 46



Kl und soziale Netzwerke haben sehr viel
miteinander zu tun, auch in Bezug auf Normierung.
Das ist ein Fakt, der noch stdrker reflektiert
werden muss.”

Louisa Clement, bildende Kiinstlerin

.Unsere kiinstlerischen Filme und Animationen behandeln die philosophischen Implikationen der
KI — ohne dabei einen Schwerpunkt auf die Nutzung generativer KI-Tools zu setzen. Diese konnen
im Prozess zwar hilfreich fiirs Brainstorming sein und auch metamdBig mal in den Arbeiten
landen, 98% des Resultats ist aber von uns selbst geschaffen. Allerdings passiert es heute schon,
dass Presse und Publikum oft automatisch davon ausgehen, dass ganze Arbeiten komplett
generiert sind, nur weil sie das Thema behandeln. Die Trennschdrfe zwischen "Fact und Fiction" ist
fiir viele kaum noch moglich."

Bianca Kennedy & Felix Kraus, The Swan Collective

GOLDMEDIA 47
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PERSPEKTIVE DER KUNST-REZIPIENT:INNEN

BEGEGNUNGEN MIT
BILDENDER KUNST

Die zweite Befragung fand unter Kunst-Rezipient:in-
nen statt. Das Panel setzt sich wie folgt zusammen:
84 % der Befragten sind Personen, die Kunst gezielt
an Orten wie Museen, Galerien, auf Kunst-Events,
Veranstaltungen o.a. begegnen. Darlber hinaus ga-
ben 14 % an, Kunst ausschlieBlich im 6ffentlichen
Raum zu begegnen, und 2 % sind Kunstkritiker:innen,
Kunstwissenschaftler:innen, Kurator:innen o. &.1

Am haufigsten begegnen Menschen bildender Kunst
im 6ffentlichen Raum. Rund 73 % der Befragten gab
an, (auch) hier in den letzten zwo6lf Monaten bilden-

der Kunst begegnet zu sein.

Uber die Halfte der Befragungsteilnehmer:innen
suchte gezielt die Auseinandersetzung mit Kunstwer-
ken in einer Galerie (55 %), 37 % in Museen, Vereinen
und Kunsthallen und 25 % bei Kunstevents.

Die Betrachtung bildender Kunst im Internet (Online-
Viewing-Rooms) ist — auch bedingt durch die Coro-
na-Pandemie — etabliert und findet genauso haufig
statt wie Rundgange, Ausstellungen oder Besuche
von offenen Ateliers in Kunstakademien (18 %).

TVgl. auch Methodik, Seite 8

ORTE, AN DENEN REZIPIENT:INNEN IN DEN LETZTEN ZWOLF
MONATEN BILDENDER KUNST BEGEGNET SIND, IN %, 2024

Im o6ffentlichen Raum
(Parks, StraBen, Platze)

In Galerien

In Kunstvereinen, Museen und
Kunsthallen

Auf Kunst- bzw. Museumsevents

In Online-Viewing-Rooms

In Kunstakademien (Rundgang,
Ausstellungen, offene Ateliers)

Auf Kunstmessen
Bei ,, offenen Ateliertagen” bzw.

in Offspaces

Auf Konferenzen/Symposien
zum Thema Kunst

Ich bin selbst Kunstkritiker:in,
Kurator:in, Sammler:in o. a.

N 73%
N 55%
N 37%

N 25%

B 18%

B 18%

B 16%

B 14%

B 7%

| 2%

GOLDMEDIA Quelle: Online-Befragung unter Kunst-Rezipient:innen; Frage: ,An welchen dieser Orte sind Sie in den letzten 12 Monaten bildender Kunst begegnet?", Mehrfachnennung méglich, n=1.014
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PERSPEKTIVE DER KUNST-REZIPIENT:INNEN

Rezi

pient: KEN NTN IS U BER Von den Personen, die in den letzten zwolf Monaten bildender Kunst begegnet sind

S (n=1.412), gaben 17 % an, sich mit Kl in der Kunst gut auszukennen. Weitere 56 %
KI UND BILDENDE y ) ’ i

haben schon einmal von Kl in der Kunst gehért oder gelesen. Ist den befragten Per-
KUNST sonen der Einsatz von Kl in der Kunst bekannt (n=1.014), dann haben sie am haufig-
sten in den Bereichen Videokunst bzw. digitale Kunst (61 %) sowie in der Fotografie
(57 %) bereits davon gehort, dass Arbeiten mithilfe von Kl erstellt werden. Der Einsatz
von Kl in der Bildhauerei oder Performance-Kunst ist hingegen eher weniger bekannt.

GENERELLE BEKANNTHEIT VON KI IN DER KUNST KUNSTGATTUNGEN, BEI DENEN BEREITS VON GENERA-
UNTER REZIPIENT:INNEN, IN %, 2024 TIVER KI GEHORT WURDE, IN %, 2024

Videokunst / Digitale Kunst /
Zeitbasierte Kunst

I 61%

Ja, ich kenne

Nein . .
ey mich damit Kiinstlerische Fotografie [N 57%
° gut aus
17%

Malerei [N 52%
713 %
KENNTNIS

UBER KI &
KUNST

Zeichnung / Grafik [INEEGN 51%
Klangkunst [N 35%

Performance-Kunst I 17%
Ja, ich habe

davon schon
einmal gehort
56%

Bildhauerei / Skulptur [ 15%

Nichts davon 4%

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6
Quelle: Online-Befragung unter Kunst-Rezipient:innen; Frage (links): ,Derzeit wird viel iiber K| diskutiert. Haben Sie schon einmal etwas von Kl in der Kunst gehért?” n=1.412; (rechts): ,In
GOLDMEDIA welchen der folgenden Kunstgattungen haben sie schon einmal davon gehért, dass Werke* mithilfe von Ki erstellt wurden?” Mehrfachnennung méglich, n=1. 014.
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Rezi
pient:
innen

GOLDMEDIA

PERSPEKTIVE DER KUNST-REZIPIENT:INNEN

INTERESSE AN
KI IN DER KUNST

Insgesamt interessieren sich 64 % der befragten
Rezipient:iinnen fur bildende Kunst, die teilweise oder
vollstandig mithilfe von KI-Anwendungen erstellt
wurde. Von ihnen zeigen 18 % ein starkes Interesse
an diesem Thema.

Ein Drittel der Befragten (33 %) interessiert sich nicht
far Kl in der bildenden Kunst.

Quelle: Online-Befragung unter Kunst-Rezipient:innen; Frage: Interessieren Sie sich grundsditzlich fiir bildende Kunst, die teilweise oder vollstindig mithilfe von KI-Anwendungen erstellt wurde?”

n=1.014, Differenz zu 100 % = WeiB3 nicht (3 %). Rundungsdifferenzen méglich.

INTERESSE VON REZIPIENT:INNEN AN BILDENDER KUNST,

DIE MITHILFE VON KI ERSTELLT WURDE, IN %, 2024

Interessiert mich
sehr

Interessiert mich
eher schon

Interessiert mich
eher nicht

Interessiert mich
liberhaupt nicht

64 %
haben
Interesse

25% 33%
haben kein
Interesse
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PERSPEKTIVE DER KUNST-REZIPIENT:INNEN

ERFAHRUNG MIT
VON KI-ERSTELLTER
KUNST

REZIPIENT:INNEN, DIE BEREITS KONTAKT MIT KI-

KUNST HATTEN, IN %, 2024

Ja

42 %
KONTAKT
MIT
KI-KUNST

Nein
41%

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

Rund 42 % der befragten Kunst-Rezipient:innen gaben an, in einer Ausstellung, im
Internet o. . bereits Arbeiten gesehen zu haben, die mithilfe einer KI-Anwendung
bearbeitet oder erstellt wurden. Von ihnen gab wiederum ein Drittel an, dass ihre
Erwartungen bei der Betrachtung von KI-Kunst tbertroffen wurden. Rund ein Viertel
hatte gar keine Erwartungen an Kl-generierter Kunst.

REZIPIENT:INNEN NACH ERFULLUNG DER ERWAR-
TUNGEN AN KI-GENERIERTE KUNST, IN %, 2024

Die durch Kl erstellte Kunst ...

... hat meine
Erwartungen iibertroffen.

... war so wie erwartet.

... blieb hinter meinen
Erwartungen zuriick.

Ich hatte 26%
keine Erwartungen.

Quelle: Online-Befragung unter Kunst-Rezipient:innen; Frage (links): ,Haben Sie selbst bereits Kunstwerke* in einer Ausstellung, im Internet o. d. gesehen, die mithilfe einer KI-Anwendung

bearbeitet oder erstellt wurden?” n=1.014; (rechts): ,Denken Sie bitte an diese Kunstwerke*, die mithilfe von KI-Anwendungen erstellt wurden und die Sie schon einmal gesehen haben: Inwiefern
GOLDMEDIA haben diese durch Kl erstellten Werke* ihre Erwartungen erfiillt?” n=424. Rundungsdifferenzen moglich. 52




PERSPEKTIVE DER KUNST-REZIPIENT:INNEN

KI - ERKEN N BARKEIT Die Mehrheit der befragten Kunst-Rezipient:innen (64 %), die schon einmal KI-Kunst

BEI KU NST gesehen hat (n=424), hat Gber eine entsprechende Kennzeichnung an den betrach-
- teten Arbeiten darliber Kenntnis erlangt, dass es sich um ein mithilfe von KI-Anwen-

BETRAC HTU NG dungen erstelltes Produkt handelt. Lediglich 23 % von ihnen haben selbst erkannt,
dass diese Technologien im Einsatz waren.

ERKENNBARKEIT VON KI-EINSATZ BEI BETRACHTETEN KUNSTLERISCHEN ARBEITEN DURCH REZIPIENT:INNEN,
IN %, 2024

Das Werk* war als ,,durch Kl erstellt" gekennzeichnet. _ 64%

Es wurde mir von Personen (Kurator:in, Galerist:in) mitgeteilt, dass _ 979
das Werk* mit Hilfe von Kl erstellt wurde. ?

Ich habe gezieltes Interesse an Kl-erstellten Werken*. _ 24%

Ich habe selbst erkannt, dass das Werk* mithilfe von Kl erstellt _ 239
wurde. ?

Sonstiges l 2%

WeiB3 nicht 1%

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6
GOLDMEDIA Quelle: Online-Befragung unter Kunst-Rezipient:innen; Frage: ,Woher wussten Sie, dass diese Werke* mithilfe von KI-Anwendungen erstellt wurden?” Mehrfachnennung méglich, n=424 53



PERSPEKTIVE DER KUNST-REZIPIENT:INNEN

KEN NZEICH N U NG Eine deutliche Mehrheit (83 %) der Kunstbetrachtenden spricht sich fiir eine allge-

BEI KI EI NSATZ meine Kennzeichnungspflicht bei Kunst aus, die mithilfe von Kl erstellt wurde. Ledi-
B glich 4 % halten dies fiir nicht fir notwendig.

Auch beim expliziten Umgang mit KI-Kunst in Galerien, Ausstellungen und Museen
sind 78 % dieser Meinung. Nur 7 % der Befragten sagen dagegen, dass Kl-generierte
Kunst nicht anders ausgestellt werden sollte als von Menschen gemachte Werke.
Rund 9 % lehnen es grundsatzlich ab, KI-Kunst auszustellen.

VERPFLICHTENDE KENNZEICHNUNG VON KUNST, UMGANG MIT KI-ERSTELLTER KUNST IN GALERIEN,
DIE MITHILFE VON KI ERSTELLT WURDE, IN %, AUSSTELLUNGEN ODER MUSEEN, IN %, 2024
2024

Ausstellung nicht anders
als andere Kunstwerke

Stimme voll und ganz zu

83 % :
. Ausstellung nur, wenn der Einsatz
Stimmen zu von Kl gekennzeichnet ist.
Stimme eher zu
4 %
Teils/teils 110, Stimmen
. . ° . Keine Ausstellung
Stimme eher nicht zu 3% n|Cht ZUu

Stimme ganz und gar nichtzu 19,

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

Quelle: Online-Befragung unter Kunst-Rezipient:innen; Zustimmung zu der Aussage (links): ,Wenn Kunstwerke* mithilfe von Kl erstellt wurden, sollte verpflichtend darauf hingewiesen

werden.”, n=1.014; Frage (rechts): ,Wie sollte aus Ihrer Sicht mit dem Einsatz von Kl-erstellten Kunstwerken* in der bildenden Kunst umgegangen werden? Kunstwerke*, die mithilfe von Ki
GOLDMEDIA ersteliten wurden, sollten in Galerien, Ausstellungen oder Museen...”; n=1.014, Differenz zu 100 % = WeiB nicht (links: 2 %, rechts: 5 %). Rundungsdifferenzen méglich. 54



PERSPEKTIVE DER KUNST-REZIPIENT:INNEN

igﬁi U NTERSCH El DU NG Viele der befragten Kunst-Rezipient:innen glauben, dass sie zwischen Realitat und

KI VS M EN SCH EN mithilfe von Kl erschaffenen Erzeugnissen differenzieren kdnnen: 41 % der Kunst-Be-
- * - trachtenden sind der Meinung, dass sie KI-generierte Arbeiten von menschenge-

GEMAC HTE KUNST machten Werken unterscheiden kdnnen. Demgegentiber stehen etwas mehr Personen

(46 % der Rezipientiinnen), die sich dies nicht zutrauen.

SELBSTEINSCHATZUNG ZUR UNTERSCHEIDUNG ZWISCHEN
KI-ERSTELLTEM OUTPUT UND ANDEREN KUNSTWERKEN,
IN %, 2024

.Ich unterstiitze die Forderung nach Trans-
parenzhinweisen bei KiI-generierten Arbei-

ten. V. a. um klarzustellen, ob eine Maschine Ja, auf jeden Fall 41 %
oder ein Mensch hinter einer Arbeit steht. Kénnen
Wir Menschen brauchen Authentizitdt. Und Eher schon unter-
lf’ c{en Bereichen Kunstw:s.senschaft, Jo.urna- scheiden
listik und Werbung - also in allen Bereichen,
in denen es um Klarheit und kritische 46 %
Hinterfragung geht — ganz besonders."” Eher nicht Koénnen
Prof. Birgit Brenner, Kiinstlerin & nicht unter-
Professorin fiir Installation .
i i Nein, auf keinen Fall scheiden

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

Quelle: Online-Befragung Kunst-Rezipient:innen; Frage: ,Denken Sie, dass Sie durch Kl-erstellte oder bearbeitete Werke* von anderen Kunstwerken unterscheiden kénnten?”; n=1.014;
GOLDMEDIA Differenz zu 100 % = WeiB nicht (14 %). Rundungsdifferenzen méglich. 55



PERSPEKTIVE DER KUNST-REZIPIENT:INNEN

Rezi

pient KU NSTKAU FE Rund 58 % der befragten Kunst-Rezipient:innen haben schon einmal Kunst jedweder
Art gekauft — 13 % von ihnen tun dies sogar haufiger.

Nur 5 % der Befragten haben schon einmal KI-generierte Kunst gekauft. Fir 31 % ist
dies aber zukUlnftig vorstellbar. Eine komplett ablehnende Haltung zum Kauf K-
generierter Produktionen vertreten 44 % der Kunst-Interessierten.

KAUF VON KUNST ALLGEMEIN, IN %, 2024 EINSTELLUNG ZUM KAUF VON DURCH KI ERSTELLTER
KUNST, IN %, 2024

Ja, bereits gekauft 7N
Ja, haufiger
_ 36 %
Ja, zukiinftig vorstellbar
58 % Ja
Ja, schon einmal
45% Ja
WeiB3 nicht 20%

° . )
Nein, noch nie JWETA 43 ./o Nein 44 %
Nein Nein

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

Quelle: Online-Befragung unter Kunst-Rezipient:innen; Frage (links): ,Haben Sie schon einmal selbst ein Kunstwerk gekauft?"; (rechts): ,Kommt es fiir Sie in Frage, durch Kl erstellte Werke* zu
GOLDMEDIA kqufen?” n=1.014. Rundungsdifferenzen méglich. 56




PERSPEKTIVE DER KUNST-REZIPIENT:INNEN

ALLGEM EI N E Srugdsztilicf? beurteiIeKn 47 %I dekr] bekf)ragtenhKunst—Rezipient:innen den Einsatz von KI
Ur di t als eher bzw. sehr positiv.
VON KI** Wie die Kiinstler:innen selbst empfinden auch sie KI hauptsachlich fiir den Bereich Vi-

deo- bzw. digitale und zeitbasierte Kunst als bereichernd (53 %). Etwas mehr als ein
Drittel der Rezipient:innen sieht Potenziale fiir die Kunstbereiche kiinstlerische
Fotografie und Zeichnung bzw. Grafik. Fir die Bildhauerei sehen hingegen nur 16 %
von ihnen einen Zugewinn durch den Einsatz von KI.

ALLGEMEINE BEURTEILUNG VON KI-EINSATZ KUNSTGATTUNGEN, IN DENEN DER KI-EINSATZ ALS
BEI BILDENDER KUNST, IN %, 2024 BEREICHERND AUFGEFASST WIRD, IN %, 2024

Videokunst / Digitale Kunst /
Zeitbasierte Kunst

Kiinstlerische Fotografie [IINEGgGE 39%

N 53%
Sehr positiv

47 % Zeichnung / Grafik [N 33%
positiv

Eher positiv

Klangkunst [N 31%
Malerei NN 26%

Eher negativ

41 % Performance-Kunst [ 22%
Sehrnegativ negativ Bildhauerei / Skulptur [ 16%
Nichts davon 18%

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

** An dieser Stelle wurde nach der Einstellung zu KI generell gefragt und nicht explizit nach der Einstellung zu generativer KI.

Quelle: Online-Befragung unter Kunst-Rezipient:innen; Frage (links): ,Wie beurteilen Sie grundsdtzlich den Einsatz von Kl fiir die Schaffung von Kunstwerken*?” Differenz zu 100 % = Weil3
GOLDMEDIA nicht (13 %); (rechts): ,In welchen der folgenden Gattungen der bildenden Kunst halten Sie den Einsatz von KI grundsétzlich fiir bereichernd?” n=1.014. Rundungsdifferenzen méglich. 57



GOLDMEDIA

PERSPEKTIVE DER KUNST-REZIPIENT:INNEN

VERAN DERU NG DER ,shn.lkh dém Stirzmuan?s(;).ildbt‘JlgterdbiIlcilenden KUzlstIer:ir(;nen sagen 47 ‘Vg der I|<)unst;
tiinnen, dass ie bildende Kunst grundlegend verandern wird, ein Dritte
BILDENDEN KUNST sapen

von ihnen ist hier derzeit unentschlossen (34 %), wahrend 15 % nicht dieser Meinung

DURCH KI sind.

Auch die Auseinandersetzung der bildenden Kunst mit aktuellen technologischen
Entwicklungen ist iberwiegend erwiinscht (44 %). Abgelehnt wird diese Ein-
schatzung von 18 % der Kunst-Rezipient:iinnen.

GRUNDLEGENDE VERANDERUNG DER BILDENDEN AKTUELLE TECHNOLOGIEN SOLLTEN IN DER
KUNST DURCH KI, IN %, 2024 BILDENDEN KUNST GENUTZT WERDEN, IN %, 2024
Stimme voll und ganzzu  §EPZA Stimme voll und ganz zu E¥S
47 % 44 %
Stimme eherzu  [£1) Stimmen zu Stimme eher zu Ly Stimmen zu

Teils/teils 34%
Teils/teils 34%

15 % 18 %
(o] . .
Stimme eher nicht zu EETA o
Stimme eher nicht zu Stimmen Stimmen
Stimme ganz und gar nicht zu VA niCht zu Stimme ganz und gar nicht zu K3 niCht ZUu

Quelle: Online-Befragung unter Kunst-Rezipient:innen; Zustimmung zur Aussage (links): ,Die bildende Kunst wird sich durch KI grundlegend veréndern.”; (rechts): ,Bildende Kunst sollte
aktuelle technologische Entwicklungen aufgreifen und diese auch nutzen.”; n=1.014, Differenz zu 100 % = WeiB3 nicht (links: 4 %, rechts: 4 %). Rundungsdifferenzen méglich. 58




PERSPEKTIVE DER KUNST-REZIPIENT:INNEN

KiI UND Po LITISCH - Dass auch durch Kl erstellte Kunst einen Beitrag zum politisch-gesellschaftlichen Dis-

kurs liefern kann, sagen 46 % der befragten Rezipient:innen, jede(r) Flinfte ist nicht

GESELLSCHAFTLICHER dieser Auffassung (20 %).

DISKU RS Ebenso bejahen 48 % der Kunst-Rezipient:innen, dass Kl-erstellte Kunst eine dhnliche
Wirkung entfalten kann wie von Menschen geschaffene Kunst, fiir 17 % ist dies nicht

vorstellbar.

DURCH KI ERSTELLTE KUNST LIEFERT BEITRAG ZU
POLITISCH-GESELLSCHAFTLICHEM DISKURS, IN %,
2024

Stimme voll und ganz zu  REFG

46 %
Stimme eher zu Stimmen ZU

Teils/teils 30%

20%
Stimmen
nicht zu

Stimme eher nicht zu

Stimme ganz und gar nicht zu

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

DURCH KI ERSTELLTE KUNST KANN WIRKEN WIE
MENSCHLICH GEMACHTE KUNST, IN %, 2024

Stimme voll und ganz zu REXE

48 %
Stimme eher zu Stimmen zu
Teils/teils 31%
17 %
Stimme eher nicht zu Sti mmen
Stimme ganz und gar nicht zu nicht ZU

Quelle: Online-Befragung unter Kunst-Rezipient:innen; n=1.014, Zustimmung zu der Aussage(links) : ,Auch durch Kl erstellte Werke* kénnen einen Beitrag zum politisch-gesellschaftlichen
Diskurs liefern.”; (rechts): ,Auch durch Kl erstellte Werke* kénnen Wirkung entfalten wie menschlich gemachte Kunst.”; Differenz zu 100 % = WeiB3 nicht (links: 6 %, rechts: 4 %).

GOLDMEDIA Rundungsdifferenzen méglich.
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,,Durch den Einsatz von Kl entsteht ein unheimlicher Effizienzdruck. Und zwar
weniger im Bereich der freien Kunst, sondern eher im Bereich der Dienstleistungen
und der Kunstvermittlung, auf den viele Kiinstler:innen zusdtzlich angewiesen sind.
Viele bildende Kiinstler:innen leben nicht ausschlieBlich von der Kunst allein, sondern
betdtigen sich nebenbei auch als Illustrator:in, Fotograf:in oder bieten auch
Fiihrungen in Museen an.”

Dr. Anke Schierholz, Justiziarin der VG Bild-Kunst

.Als kunstvermittelnde Person sehe ich den Einsatz generativer Kl sehr kritisch. Ich
arbeite an der Schnittstelle zwischen Kiinstler:innen und ihrem Publikum und ein Teil
meiner Aufgabe besteht darin, bei dieser Vermittlung den richtigen Ton zu finden.
Das setzt voraus, dass ich beide Seiten wirklich gut verstehe und auch die
Hintergriinde des aktuellen Zeitgeschehens beachte. Nur so kann ein Raum fiir den
Diskurs geschaffen werden. Da mochte ich erstmal eine Kl sehen, die all diese Tiiren
offen halten kann.”

Kristina Scepanski, Direktorin Westfdlischer Kunstverein



PERSPEKTIVE DER KUNSTVERMITTELNDEN AKTEUR:INNEN

AUSWIRKUNGEN AUF DIE KREATIVITAT

Der Sektor der kunstvermittelnden Akteur:innen umfasst alle, die
sich professionell mit bildender Kunst auseinandersetzen: Kunstwis-
senschaft (Forschung, Lehre), freie und institutionelle Ausstellungs-
orte, kulturelle Bildung (u.a. Museen), Kunstkritik sowie der Bereich
der Kurator:innen und der Handel mit Galerist:innen und Auktions-
hausern.

. Fiir die Lehre ist es sehr wichtig, Authentizitdt
zu erkennen und zu fordern. Ki-generierte

Arbeiten stellen uns vor eine Herausforderung,

Die hier zusammengetragenen Erkenntnisse sind die Ergebnisse aus da die individuelle kiinstlerisch-kreative
einem Teil der Expert:innengesprache und aus einer Teilauswertung

der Rezipient:innen-Befragung, an der sich 19 kunstvermittelnde
Akteur:innen beteiligten.

Handschrift der Studierenden schwerer zu
beurteilen ist. Bildmanipulation hat zwar eine

gewisse historische Kontinuitdt, aber erlebt nun

KREATIVITAT UND AUTHENTIZITAT mit generativer Kl und digitalen Werkzeugen
Kunstvermittelnde Akteur:innen auBBern groBe Bedenken hinsichtlich einen Quantensprung.”

der Auswirkung von Kl auf kiinstlerische Kreativitat und Authenti- Prof. Birgit Brenner, Kiinstlerin &
zitat. Kunst sei ein Vehikel, um menschliche Erfahrungen zum Aus- Professorin fiir Installation

druck zu bringen. Dartiber hinaus wahlten Kinstler:innen eher das
Unwahrscheinliche als Ausdrucksform. Generative Kl setze hingegen
eher auf die wahrscheinlichen Optionen und berge somit die Gefahr,
menschliche Kreativitat und Innovation zu untergraben.

GOLDMEDIA Quelle: Expertinnengespriche, siehe auch Seite 9 62



PERSPEKTIVE DER KUNSTVERMITTELNDEN AKTEUR:INNEN

AUSWIRKUNGEN AUF DIE AUFTRAGSLAGE

Aktuell wird der Vermarktungs- und Kommunikationsbereich durch
KI-Anwendungen revolutioniert: Texterstellungs- und kuratierende
KI, die zudem Pressemitteilungen schreibt und Social Media-Pos-
tings Ubernimmt, pragt schon jetzt die Arbeit von Kurator:innen,
Galeristen oder Museen.

Nach Meinung der befragten Expert:innen wird der Einsatz genera-
tiver KI somit auch zum Riickgang von Auftragen in kreativen Beru-
fen fihren. Aktuell sind insbesondere textproduzierende Tatigkeiten
gefahrdet, bspw. die Erstellung von ausstellungsbegleitenden Texten
von Kunstler:iinnen oder Kurator:innen. Darliber hinaus untergrabt
der Einsatz generativer Kl die Arbeit weiterer Akteur:innen der
Kunstszene wie von Ubersetzer:innen, Juristinnen und Lektor:innen.

Ebenso gibt es bereits Ansatze, die Arbeit von Kurator:innen oder
Kritiker:innen durch Kl zu erganzen oder zu automatisieren. Auch im
Bereich der kulturellen Bildung sowie der Forschung und Lehre wird
generative Kl voraussichtlich Einfluss austiben, sei es durch die Au-
tomatisierung von Schreibprozessen oder die Unterstlitzung von
Analysen in der Forschung.

Nach Meinung der befragten Expert:innen wird es zunehmend Kl-
gestutzte Fihrungen und Chatbots in Ausstellungsraumen von Mu-
seen geben. Die kunstvermittelnden Akteur:innen glauben aber
auch, dass die Nachfrage nach menschlicher Interaktion als Kontra-

GOLDMEDIA Quelle: Expertinnengespriche, siehe auch Seite 9

punkt zu allen digitalen Angeboten in Zukunft bestehen bleiben
wird. Personliche Interaktionen, die Feinheiten menschlicher Arbeit
und die Herausforderung, zeitgendssische Kunst einem breiten Pu-
blikum naherzubringen — insbesondere in kleineren Institutionen —,
seien schwer durch KI-Kuratierungs-Apps wie bspw. QURATOR zu
ersetzen. Dies zeigte bereits auch ,Training the Archive” — einem
Forschungsprojekt des Ludwig Forum Aachen. KI-Tools kénnten v. a.
dazu flhren, dass qualitativ minderwertige Texte ohne angemesse-
ne Uberpriifung veréffentlicht werden, was wiederum die Rolle z. B.
von Kunstvereinen und die Qualitat der Kunstvermittlung gefahrden
konnte. Hinzu kommt, dass die Verwendung Kl-basierter Ldsungen
bei der Kuratierung potenziell die Gefahr birgt, die ohnehin schon
schwierige finanzielle Situation fir wissenschaftliche und forschende
Arbeit weiter zu erschweren.

.Die Kapitalisierung der Kl ist sehr
problematisch, v. a. dass KI nur von
,wenigen’ kapitalisiert werden kann.
Wir leben leider nicht in einer Open-

Source-Utopie.”

Kerstin Honeit, Kiinstlerin
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.Der groBe Vorteil bei der aktuellen Diskussion um
generative Kl ist, dass die Exzellenz, die Authentizitdt
und das Performante wieder mehr in den Vordergrund
treten wird. Das Menschliche wird wieder wichtiger.
Auch das Handwerk wird eine neue Rolle bekommen.
Das spiirt man ja jetzt schon.

Alles, was man mit Text ausdriicken kann, muss aber
hinterfragt werden.”

Prof. i. V. Christian Losert, Kiinstler, Professor fiir intermediales Gestalten

GOLDMEDIA

.@GroBe Sorge habe ich um Kunstkritiker:innen,
Kunsthistoriker:innen und um alle wissenschaft-
lichen und forschenden Stellen, v. a. im textprodu-
zierenden Bereich. Wenn wir dazu iibergehen, Texte
fiir eine Sammlung online iiber KI-Modelle schreiben
zu lassen, werden diese Stellen obsolet und die Rolle
von bspw. Museen wird weiter unterminiert.”

Kristina Scepanski, Direktorin Westfdlischer Kunstverein




PERSPEKTIVE DER KUNSTVERMITTELNDEN AKTEUR:INNEN

KiI IN DER BILDUNG

Die technologische Affinitat vieler Lehrender im kunstvermittelnden
Bereich ist nach Einschatzung der befragten Expert:innen aktuell
noch wenig ausgepragt. Jingere Generationen und nachwachsende
bildende Kinstler:innen sehen dagegen generative Kl als selbstver-
standlicher an und gehen wenig kritisch mit ihr um. Sie nutzen diese
fur Hausarbeiten und v. a. zur Hilfe bei der eigenen Bildfindung.

Wahrend Lehrende eher Berlihrungsangste abbauen und Kl aktiv in
ihre Lehre integrieren sollten, muss in Richtung der Studierenden
insbesondere auf die Gefahren bei der kiinstlerischen Reifung und
der Auspragung der individuellen kiinstlerischen Sprache hingewie-
sen sowie fir die kritische Auseinandersetzung mit der Gesellschaft
sensibilisiert werden.

Produktivitatserhohung, Effizienzsteigerung und die Ermoglichung
vieler paralleler Projekte gehen einher mit einer vollig neuen Dimen-
sion von Bildmanipulationen durch digitale Werkzeuge, welche zwar
eine historische Kontinuitat haben, aber durch generative Kl einen
Quantensprung erfahren haben. Der Einsatz generativer Kl stellt
Lehrende vor grol3e Herausforderungen, wenn es um die Beurtei-
lung der individuellen Handschrift der Studierenden geht. Authen-
tizitat zu erkennen und zu férdern, ist in der Lehre jedoch unabding-
bar.

GOLDMEDIA Quelle: Expertinnengespriche, siehe auch Seite 9
e

. Technologie wird niemals einen Schritt zuriickgehen, das ist
ein Paradigma. Wenn man diesem Paradigma folgt, bedeutet
das, dass man Kl in gewisser Weise umarmen muss,
mitnehmen, produktiv umsetzen, um an der Diskussion
liberhaupt teilhaben zu konnen.

Diese Produktivitdtserh6hung, die wir mit KI haben, muss
auch von Studierenden genutzt werden. Das hat natiirlich

auch Konsequenzen im Priifungssystem, die Art der Priifung

dndert sich. Statt klassischer Hausarbeiten muss man wieder

vielmehr im Authentischen Rede und Antwort stehen, selbst

Projekte formulieren, einfach ausprobieren und die richtigen
Fragen stellen.”

Prof. i. V. Christian Losert,
Kiinstler, Professor fiir intermediales Gestalten

.Generative KI kann die eigene Bildfindung zwar erleichtern
— das begeistert Studierende sehr. Aber sie kann auch die
Eigenstdndigkeit und Einzigartigkeit kiinstlerischer Werke
untergraben. Studierende sind teils unkritisch gegeniiber KiI.
Deshalb habe ich groBe Sorge, dass die aktuellen
Entwicklungen die kiinstlerische Reifung und die kritische
Auseinandersetzung mit der Gesellschaft in der bildenden
Kunst beeintrdchtigen konnte.”

Prof. Birgit Brenner,
Kiinstlerin & Professorin fiir Installation
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PERSPEKTIVE DER KUNSTVERMITTELNDEN AKTEUR:INNEN

TRANSPARENZ UND KENNZEICHNUNG

.Ich halte es fiir eine absolute Pflicht, auf KI
hinzuweisen, denn in ihr steckt nichts selbst
Entwickeltes, sondern die Kl reproduziert lediglich,
was andere Kiinstler:innen gestaltet oder erfunden
haben. Nach meinem Verstdndnis miissten diese
Trainingsdaten offengelegt werden. Das hat nichts

mit dem Eingriff in die kiinstlerische Freiheit zu tun.
Wir schreiben ja auch ,0l auf Leinwand’ oder ,Acryl
auf Leinwand’, das ist nichts weiter als eine
technische Information.”

Kristian Jarmuschelk,
Galerist & Vorsitzender BVDG

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

Auch unter den kunstvermittelnden Akteur:innen wird die Notwen-
digkeit von Transparenz und Kennzeichnung von durch und mit Kl
erstellter Kunst gefordert, um Quellen und Urheber:innen zu schiit-
zen und den Einfluss von generativer Kl auf den Kunstmarkt trans-
parent aufzuzeigen.

Insbesondere die Verwendung von Trainingsdaten (,Harvesting”)
durch KI-Modelle und die Kapitalisierung der Arbeit von Kinst-
ler:iinnen wird von den Gesprachspartner:innen dufBerst kritisch
gesehen.

EINSTELLUNG ZUM UMGANG MIT KI-ERSTELLTEN
ERZEUGNISSEN IN GALERIEN, AUSSTELLUNGEN
ETC., IN %, 2024

WeiB nicht
5% ... nicht ausgestellt

werden.
... hicht anders als andere o/ 5%
Kunstwerke ausgestellt ’
werden.
11%
... nur ausgestellt
werden, wenn der
Einsatz von KI
gekennzeichnet ist.
79%

Quelle: Expert:innengesprdiche, siehe auch Seite 9; Online-Befragung unter Kunst-Rezipient:innen, n=19, Frage: ,Wie sollte aus Ihrer Sicht mit dem Einsatz von Kl-erstellten Kunstwerken* in
GOLDMEDIA derbildenden Kunst umgegangen werden? Kunstwerke*, die mithilfe von K erstellten wurden, sollten in Galerien, Ausstellungen oder Museen...". Rundungsdifferenzen méglich.
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.Viele Kiinstler:innen sehen in den Entwicklungen durch Kl durch-aus eine Bedrohung ihrer
Arbeit. Sei es, weil bestimmte Kunstformen mittlerweile auch von Kl erstellt werden konnen,
und dies meist schneller und effizienter. Aber auch angesichts der (nicht autorisierten)
Verwendung von Kiinstlerarbeiten als Daten zum Trainieren von KI-Modellen.

Auch die Galerist:innen und Kurator:innen-Seite erlebe ich eher skeptisch, denn das
.Kuratieren” ist und bleibt eine unverzichtbare menschliche Kompetenz, die niemand
abgeben mochte.”

Kerstin Gold, Kunstmarkt-Expertin
GOLDMEDIA 67




TEIL 5:

CHANCEN, RISIKEN
UND PROGNOSEN




. Es sollte auf jeden Fall eine Deklarationspflicht fiir KI-Erzeugnisse geben.
Aber wir sollten dabei differenzieren: Wenn Kl als Hilfsmittel zur
Strukturierung eines Textes oder der Arbeitsplanung verwendet wird, ist dies
anders zu bewerten, als wenn die Kl tiber die Inhalte bestimmt. Wir werden
eine Vielzahl von Mischformen sehen.”

Margit Rosen, Leiterin der Abteilung Sammlungen, Archive &
Forschung am Zentrum fiir Kunst und Medien (ZKM)
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CHANCEN, RISIKEN & PROGNOSEN

CHANCEN U N D ]ICSei der Awaéglgung zwischsnRaIIen betrachteten Chancen unc;ll F;isikKen dL:I’Ch die be-
ten Kunstler:innen und Rezipient:innen positionieren sich die Kiinstler:innen in
RISIKEN o

Deutschland nachvollziehbarerweise kritischer als ihr Publikum. Dass Potenziale und
neue Maoglichkeiten von generativer Kl die Gefahren rechtfertigen, sagen nur 9 % der
Kunstschaffenden. Jede(r) zweite Kunstschaffende (50 %) ist der Meinung, dass die
Risiken von Kl deutlich Gberwiegen, ein Drittel glaubt, dass sich Chancen und negative
Aspekte ausbalancieren (33 %).

Dass die Gefahren vom Publikum nicht dhnlich schwerwiegend eingeordnet werden,
mag zum einen daran liegen, dass Rezipient:innen in der Regel wenig dartber wissen,
wie Kinstler:iinnen und Akteur:innen der Kunstszene ihre Einklinfte erzielen. Noch ge-
ringer sind die Kenntnisse zu urheberrechtlichen Fragestellungen sowie dartber, wie
KI-Systeme funktionieren bzw. auf welcher Datengrundlage sie arbeiten.

EINSCHATZUNG ZU CHANCEN UND RISIKEN VON KI FUR DIE BILDENDE KUNST, IN %, 2024
BILDENDE KUNSTLER:INNEN KUNST-REZIPIENT:INNEN

9%
Chancen iiberwiegen 16 %
33%

Chancen iiberwiegen

46%

50 %
Risiken liberwiegen 31 %

Risiken liberwiegen

Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen und Kunst-Rezipient:innen; Frage: ,Uberwiegen aus Ihrer Sicht im Zusammenhang mit dem Einsatz von Kl in der bildenden Kunst die dadurch
GOLDMEDIA entstehenden Chancen oder die damit verbundenen Risiken?” (links) n=3.058, (rechts) n=1.014, Differenz zu 100 % = WeiB nicht (links: 8 %, rechts: 7 %). Rundungsdifferenzen méglich.
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CHANCEN, RISIKEN & PROGNOSEN

CHANCEN AUS SlCHT ,:Is gr('j(fj.te ﬁh;ncz fUrRKI in der biIden(cijegn/K)u;st Esehenh43 % der K(l]A\nstIer:innT(n und
"% alfte der Rezipient:innen %) die Entstehung neuer Arten von Kunst
DER KUNSTLER:INNEN "' °

durch KI. Als zweithaufigster positiver Aspekt wird die Mdglichkeit der Entstehung neuer

Rezi U N D REZI PI ENT:I N N EN Stile und Techniken genannt. Dass durch KI-generierte Kunst mit von Menschen ge-

pient:

innen schaffener Kunst mithalten konne, glauben lediglich 4 % der Kiinstler:innen und 10 %
der Rezipient:innen.

Insgesamt sehen Kunstschaffende den KI-Einsatz deutlich kritischer als Kunstbetrach-
tende: Mehr als ein Drittel kann keinem der aufgeflihrten Chancen zustimmen (36 %).

CHANCEN BEIM EINSATZ VON KI IN DER KUNST AUS SICHT DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN UND DER
REZIPIENT:INNEN, IN %, 2024

I
Durch Kl entstehen neue Formen und Arten von Kunst. 43%

49%
Durch Ki erstellte Werke* erméglichen neue Stile und  EEEEE——— 319
Techniken. 41%
Durch KI erstellte Werke* er6ffnen neue Potenziale fiir die s —— >0
bildende Kunst. 36%
Generative Kl eréffnet beeindruckende kiinstlerische P —— 199
Méglichkeiten. 26%
Durch KI erstellte Werke* werden die bildende Kunst pum—m 149
bereichern. 25%
Durch KI erstellte Werke* sind adsthetisch interessant. 15% 21%
Durch KI erstellte Werke* stehen von Menschen pgum 40, ® Kinstler:innen
entwickelter Kunst in nichts nach. 10% Rezipient:innen
: e
Nichts davon 18% 36%

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6
Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen und Rezipient:innen; Frage: ,Welche méglichen positiven Aspekte sehen Sie beim Einsatz von KI im Bereich bildende Kunst?” n=3.045
GOLDMEDIA (Kiinstlerinnen); n=1.014 (Rezipientinnen). Al



CHANCEN, RISIKEN & PROGNOSEN

CHANCEN AUS SICHT DER EXPERT:INNEN

Die Integration von Kl in die bildende Kunst er6ffnet vielfaltige
Chancen und Maglichkeiten nach Meinung der befragten
Expertiinnen.

NEUE AUSDRUCKSFORMEN & HILFSMITTEL

Als Werkzeug bietet K| die Mdglichkeit, kreative Prozesse zu erleich-
tern und neue kiinstlerische Ausdrucksformen zu entdecken. Die
Technologie ermoglicht es Kiinstler:innen, neue Formen zu kreieren
und sich von Kl-generierten Vorschlagen inspirieren zu lassen. Dies
kann zu vollig neuen Kunstwerken* fiihren und die Entwicklung hy-
brider Kunstformen fordern, die verschiedene Medien und Techni-
ken miteinander kombinieren. Kiinstler:innen, die bereits mit digita-
len Technologien arbeiten, sehen Kl als logische Weiterentwicklung
und neue Dimension oder als Instrument fur ihre Kreativitat.

Die Effizienz und Produktivitat kiinstlerischer Arbeit kann nach An-
sicht der Expert:innen durch den Einsatz von Kl signifikant gestei-
gert werden. Aufgaben, die friher zeitaufwendig und manuell wa-
ren, kdnnten automatisiert werden, was den Kiinstler:innen mehr
Freiraum fir kreative Ideen und Experimente bietet. Die von den
Expert:innen genannten KI-Moglichkeiten sind vielfaltig: von der
Visualisierungshilfe tGber schnelles Prototyping bis hin zur Fal-

* siehe definitorische Vorbemerkung, Seite 6

GOLDMEDIA Quelle: Expertinnengespriche, siehe auch Seite 9
e

schungskontrolle. In der Lehre vereinfacht K| beispielsweise den
Prozess der Bildfindung bei Studierenden.

TECHNOLOGIE ALS TREIBENDE KRAFT
FUR INKLUSION & UND NEUE KUNSTBEWEGUNG

Ein weiterer Vorteil von Kl in der Kunst betrifft nach Einschatzung
der befragten Expert:iinnen die breitere Zuganglichkeit zu Kunstwer-
ken*. Durch beschreibende Technologien kénnten Menschen mit
korperlichen Einschrankungen Kunst oder interaktive Erlebnisse auf
neue Weisen erfahren. Diese Inklusion wiirde die potenzielle Reich-
weite und den Einfluss von Kunst erweitern und auch einem groBe-
ren Publikum zuganglich machen.

Okonomisch bringt Kl-basierte digitale Kunst neue Sammler:innen
in den Kunstmarkt. Kiinstler:innen kdnnen durch den Einsatz von KI
neue Markte erschlieBen und ihre Werke* effizienter und kosten-
glnstiger produzieren und verbreiten.

Historisch gesehen, haben technologische Innovationen stets neue
Kunstbewegungen inspiriert. Generative Kl setzt diese Reihe fort. Sie
bietet nicht nur neue kreative Werkzeuge, sondern erweitert die
Grenzen kunstlerischen Schaffens und hat das Potenzial, die Kunst-
welt zu transformieren.
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CHANCEN, RISIKEN & PROGNOSEN

RISI KEN AUS SICHT DER Pen vielen. p;);izi/vzn A;pe.kt.en d.es KI—Einsatze; stehelnki]nsgeTa:t ;9 % der Iijnstler:—
"% t:innen gegenuber, welche jegliche Form von Automati-

sierung im kinstlerischen Prozess komplett ablehnen. Als groBte Befiirchtung wird die

Rezi REZI PI ENT:I N N EN drohende Flut von KI-Erzeugnissen genannt (Kunstler:innen: 74 %, Rezipient:innen:

pient:

innen 56 %). Fur die Kinstler:innen folgt die Sorge, dass Kunst durch Kl immer beliebiger
werden wird (58 %) und dass kiinftig Einnahmemaglichkeiten entfallen konnten (56 %).
Jede(r) Zweite halt die Lebensgrundlage fir Kiinstler:innen fir gefahrdet (53 %).

RISIKEN BEIM EINSATZ VON KI IN DER KUNST AUS SICHT DER BILDENDEN KUNSTLER:INNEN UND DER
REZIPIENT:INNEN, IN %, 2024

Ich fiirchte, es wird eine Flut von durch Kl erstellten Werken* . 74%

geben. 56%
Kunstwerke* werden durch Kl immer beliebiger. * 58%
Durch KI entfallen Einnahmeméglichkeiten fiir bildende pu  ———————————— 56
Kiinstler:innen. 33%
Kl gefahrdet die Lebensgrundlage von Kiinstler:innen. 44% 53%
Der Status der Kiinstler:in als kreativ Schaffende:r wird durch 50%
Kl abnehmen. 35%
Wahre kiinstlerische Schépfung sollte aus der Einzigartigkeit s ——————————————— 450/
der menschlichen Erfahrung und Vorstellungskraft entstehen. 34%
Durch Kl erstellte Werke* haben nichts mit Kreativitat zu tun. _32¢%6%
Ich lehne jegliche Form der Automatisierung von pu— ;?% M Kiinstler:innen
kiinstlerischen Prozessen ab. 1

Rezipient:innen
Nichts davon Wi 52/80

Quelle: Online-Befragung unter Kiinstler:innen und Rezipient:innen; Frage: ,Welche méglichen negativen Aspekte sehen Sie beim Einsatz von KI im Bereich bildende Kunst?” n=3.055
GOLDMEDIA (Kiinstlerinnen); n=1.014 (Rezipientinnen). 73



CHANCEN, RISIKEN & PROGNOSEN

RISIKEN AUS SICHT DER EXPERT:INNEN

BESCHAFTIGUNG UND AUFTRAGSLAGE

Ein groBes Problem stellt It. Expert:innen die Bedrohung bestehen-
der Arbeitsplatze und potenzieller Arbeitsauftrage dar.

Neben der Gefahr fir die Bereiche lllustration und Grafikdesign, in
denen sich bereits jetzt starke Verdrangungseffekte zeigen, konnte
der gesamte Bereich der Kunstvermittlung betroffen sein. Viele
Kinstler:innen erzielen ihr Einkommen auch durch Kuration, in der
kulturelle Bildung oder Kunstkritik. Diese Erwerbstatigkeiten seien
durch texterstellende und kuratierende KI-Modelle, die Presse-
mitteilungen schreiben und Social Media bedienen, besonders
gefahrdet, da sie kostenglinstiger und schneller produzieren
kdnnen.

TRANSPARENZ & KENNZEICHNUNG

Alle Expert:innen sehen dringenden urheberrechtlichen Handlungs-
bedarf. Sie fordern klare Regelungen insbesondere bei den Themen
Transparenz von Kl-Trainingsdaten als auch Kennzeichnung von KI-
generierter Kunst, um sicherzustellen, dass Kiinstler:innen ange-
messen vergutet und ihre Rechte geschitzt werden.

Mit der Kennzeichnung von Kl-generierten Inhalten soll einerseits
der Gefahr, dass KI-generierte Kunst als von Menschen geschaffen
wahrgenommen wird, entgegengesteuert und das Vertrauen in

GOLDMEDIA Quelle: Expertinnengespriche, siehe auch Seite 9
e

Authentizitat geschitzt werden. In unserer Gesellschaft, die sich
stark auf visuelle Informationen stiitzt, ist zudem die Vermittlung
und Forderung von Bildkompetenz sehr essenziell, um sich der
potenziellen Manipulation durch Kl bewusst zu sein/werden.

MASSENPRODUKTION, STEREOTYPISIERUNG &
EXKLUSION, ENERGIEVERBRAUCH

Ein weiteres Risiko ist die Verwertung von Kl-Erzeugnissen. Wenn
der Markt mit Kl-generierten Produkten iberschwemmt wird, kdnn-
ten echte menschliche Kunstwerke an Sichtbarkeit und Wert verlie-
ren. Dies konnte langfristig dazu flihren, dass innovative authenti-
sche Kunstwerke seltener entstehen und der Markt zunehmend von

standardisierten und massenproduzierten KI-Bildern dominiert wird.

Die kunstliche Bilderflut zahlt zudem auf die Gefahr ein, dass Ste-
reotypen, die in KI-generierten Inhalten reprasentiert werden, sich
starker verbreiten und festigen, als diese in Realitat vorherrschen.
Und wenn KI hauptsachlich mit ,westlicher” Kunst trainiert wird, weil
diese vorrangig digital vorliegt, fihrt dies zu ungleicher Sichtbarkeit
und kultureller Verzerrung im KI-Output. Eine mdgliche Folge ware
die Marginalisierung ,nicht-westlicher” Kunst.

Ein weiterer kritischer Aspekt fiir die Expert:innen ist der hohe Ener-
gieverbrauch von KI-Systemen, welcher den groBen Datenzentren,
die fir Training und Betrieb von KI notwendig sind, unterstellt wird.
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CHANCEN, RISIKEN & PROGNOSEN

GEFAHREN FUR DAS
OKOSYSTEM

BILDENDE KUNST

Gefahr fir
Vielfalt,
Verlust von Nachwuchs,
Sichtbarkeit & Nachhaltigkeit
Auffindbarkeit

Ausbleibende
Verkaufe
kiinstlerischer
Arbeiten

Oko-

Fehlende
urheber- system

rechtliche °
i bildende
Kunst

GOLDMEDIA Quelle: Goldmedia Analyse 2024.

Ausbleibende
Einkiinfte
Kunst-
vermittiung

Verdringung

Kiinstler:innen

auf wichtigen
Plattformen

Vertrauens-
verlust in
bildende

Kiinstler:innen

Durch die Beschleunigung der technologischen Entwicklung auf dem
Gebiet der generativen Kl sind laut Meinung der befragten Expert:innen
samtliche Bereiche des Okosystems bildende Kunst zunehmend geféhr-
det. Die Gefahr geht von unterschiedlichen Seiten aus:

1.
2.

Zum einen fehlen urheberrechtliche Vergiitungen.

Einklnfte, die durch den Verkauf bildender Kunst erwirtschaftet
werden kdnnten, sind in Gefahr, da zunehmend automatisierte,
billigerzeugte ,KI-Kunst” auf den Markt drangt.

Durch die schiere Masse synthetischer Inhalte droht zusatzlich der
Verlust an Sichtbarkeit und Auffindbarkeit der einzelnen
Kinstlerin bzw. des einzelnen Kiinstlers.

Wenn Einzelne nicht mehr gesehen werden, fihrt dies wiederum zur
Gefahrdung der Vielfalt in der Kunstszene und im Anschluss da-
ran zur Gefahrdung von Nachwuchs und Nachhaltigkeit.

Besonders gefahrdet sind Tatigkeiten und Einnahmequellen in den
kunstvermittelnden Bereichen wie Kuration, Kunstwissenschaft,
Kunstkritik sowie klnstlerische und kulturelle Bildung.

Zusatzlich kann generative Kl zur Verdrangung bildender Kinstler:-
innen auf wichtigen Plattformen fihren.

Generative Kl kann zu Zweifeln an der Authentizitat jeglicher Kunst,
deren Inhalte und Vermittlung fiihren mit der Folge eines generel-
len Vertrauensverlustes in bildende Kiinstler:innen als wichtiger
Teil der Gesellschaft.
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CHANCEN, RISIKEN & PROGNOSEN

PROGNOS E: (I;autrl]DLglifcaligde% v;/]eéc.zllzn in den néchsl‘;en ;e;n J:P};enjie gréB’lcEn Veré(n4d8e;u)ngen
tet. Rund die Halfte der Bevolkerung 6) nimmt
EINFLUSS VON Kl urch KI im Bereich Bildung erwar

das an. Auch im Bereich Arbeit (44 %) und Medizin (38 %) werden von vielen groBere
Transformationen erwartet. Dabei gehen die Befragten mehrheitlich davon aus, dass
diese Entwicklungen (eher) positiv sein werden.

Dass der kulturelle Bereich sich durch Kl stark verandern wird, sehen laut Digitalindex
nur 6 % der Bevolkerung. Auch hier wird die erwartete Veranderung tberwiegend
positiv bewertet.
ERWARTETE GENERELLE VERANDERUNG VON LEBENSBEREICHEN DURCH KI, IN %, 2023
ERWARTEN GROSSTE ANDERUNG ANDERUNG WIRD (EHER) POSITIV  ANDERUNG WIRD (EHER) NEGATIV

Bildung [ 48 I 61 26
Arbeit [N 44 I s: 30
Medizin - [N 38 B 13
enewickiung I 26 I 7 12
Journatsmys I 26 I ¢ 59
3::3271'::; I 16 I 1 20
coneurn I 14 I /¢ 31
Kommusrziljsﬁ N 12 Ly 46
cotor [ 6 I : 2
Rechtswesen - 6 _ 71 19
GOLDMEDIA Quelle: D21 Digitalindex 2023/2024; Basis: Bevélkerung ab 14J (n=6.455) bzw. Personen, die im jeweiligen Bereich die grdBten Verdnderungen erwarten 76



https://initiatived21.de/uploads/03_Studien-Publikationen/D21-Digital-Index/2023-24/d21digitalindex_2023-2024.pdf#page=32

CHANCEN, RISIKEN & PROGNOSEN

WIRTSCHAFTLICHE
SITUATION BILDENDER
KONSTLER:INNEN

JAHRESEINKUNFTE AUS KUNSTLERISCHER
TATIGKEIT VON BILDENDEN
KUNSTLER:INNEN, 2019

Uber 50.000 €
1%
Bis 50.000 €
Keine bis 5.000 €

5%
‘ 59%

Bis 20.000 €
35%

Der Bundesverband bildender Kiinstlerinnen und Kinstler (BBK) zahlt mehr als 10.000
Mitglieder. Laut einer Umfrage unter seinen Mitgliedern im Jahr 2019 (n=2.612) er-
zielten rund 41 % der Befragten Jahreseinkiinfte von 20.000 bis iiber 50.000 Euro
aus dem Verkauf von Kunstwerken, aus Auftragen, Honoraren und/ oder anderen
kiinstlerischen Aktivitidten (z. B. Lehrtatigkeit). Viele Kiinstler:iinnen benoétigen da-
riber hinaus weitere Einkommensquellen aus kunst-vermittelnden oder nicht-kiinstle-
rischen Tatigkeiten. Die Zahlen, welche die Situation der bildenden Kuinstler:innen vor
der Corona-Pandemie und vor Einsetzen des KI-Booms widerspiegeln, dirften sich
seitdem zu Ungunsten der Kunstschaffenden verandert haben.

WEITEREN EINKOMMENSQUELLEN VON BILDENDEN
KUNSTLER:INNEN IN DEUTSCHLAND, 2019

Nichtkiinstlerische Tatigkeit NININGTIN 34%

Unterstiitzung durch Ehe-
/Lebenspartner:in

Rente NN 24%

N 25%

Unterstiitzung durch Verwandte/
Freund:innen

B 3%
ALGII M 3%
Unterstiitzung durch Méazen:innen W 2%

Sonstige Einkiinfte 15%

GOLDMEDIA Quelle: BBK (2020): Von der Kunst zu leben. Die wirtschaftliche und soziale Situation bildender Kiinstlerinnen und Kiinstler — Expertise zur Umfrage 2020; n=2.612
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CHANCEN, RISIKEN & PROGNOSEN

PROGNOSE:
SCHADENSPOTENZIAL FUR
SELBSTSTANDIGE BILDENDE
KUNSTLER:INNEN BIS 2028:
237 MIO. €

Bis 2028 konnten rund 10 % der Einnahmen von selbststandigen bildenden
Kinstler:innen in Deutschland durch generative Kl gefahrdet sein. Dies ent-
spricht einem potenziellen Schaden von rd. 94 Mio. Euro allein im Jahr
2028 und einem kumulierten potenziellen Gesamtschaden fiir den Zeit-
raum 2024-2028 von rund 237 Mio. Euro. Dies mag zunachst gering
erscheinen, stellt aber fiir die ehedem finanziell oftmals schwierige
Situation bildender Kiinstler:innen ein weiteres Problem dar. Schaden
drohen sowohl aus dem direkten Ersatz kiinstlerischer Arbeit durch KI-Pro-
dukte als auch durch den insgesamt erhohten Aufmerksamkeits-Wettbe-
werb. Zudem kdnnten aus dem Schaden (volkswirtschaftliche) Folgescha-
den (wie bspw. Steuereinnahmen, Umsatze, sinkende Beschaftigung etc.)

resultieren.
.. .. .. Methodik:
KI-SCHADENSPOTENZIAL FUR DIE UMSATZE SELBSTSTANDIGER BILDEN- o
DER KUNSTLER:INNEN IN DEUTSCHLAND, 2024-2028 Fir die Erhebung des Schadens wurde auf der Grund-

S 237 Mio. €

(2024-2028)

lage von Expert:iinnenbefragungen und Desk Research
eine eigene Schatzung vorgenommen, welcher Anteil
der Umsatze des Marktes fiir Selbststandige bildende

= MARKTENTWICKLUNG (PROGNOSE) Kunstlerinnen und Kiinstler (WZ 90.03.3) im Zeitraum bis

2028 voraussichtlich durch generative Kl ersetzt werden

o kdnnte, wenn es keine rechtlichen MaBnahmen gabe.
10 % . .
N ) Es wurde dazu eine Prognose ohne KI-UmsatzeinbuBen
- ?4 Mio. € in Deutschland (,Marktentwicklung”) berechnet. Die
s (in 2028) Prognose unterstellt ein jahrliches Wachstum, das dem
durchschnittlichen Wachstum in Deutschland von 2017
N KI-SCHADENSPOTENZIAL bis 2023 entspricht.

2024 2025 2026 2027 2028

Die verbleibenden Einnahmen der Selbststandigen bil-

B MARKTUMSATZ SELBSTSTANDIGER  denden Kiinstlerinnen wurden berechnet, indem die
BILDENDER KUNSTLER:INNEN potenziellen Einnahmen, die durch generative Kl verlo-

ren gehen, von der prognostizierten Marktentwicklung
abgezogen wurden.

GOLDMEDIA Quelle: Goldmedia Analyse, WZ: Wirtschaftszweigklassen der Umsatzsteuerstatistik nach Destatis 78




CHANCEN, RISIKEN & PROGNOSEN

EXKURS: SCHADENSPOTENZIAL IM MARKT
FUR FOTOGRAFIE BIS 2028:

1,4 MRD. €

KI-SCHADENSPOTENZIAL FUR DIE UMSATZE IM
DEUTSCHEN MARKT FUR FOTOGRAFIE, 2024-2028

> 1,4 Mrd. €

(2024-2028)

2024 2025 2026 2027

2028

Generative Kl setzt auch traditionelle Akteur:innen im Bereich Fotogra-
fie stark unter Druck. Marktveranderungen im Zusammenhang mit
der Verbreitung generativer Kl werden bis 2028 zu einem Umsatz-

verlust von rund 40 % fiir selbststandige Fotograf:innen fiihren.

Dies entspricht einem potenziellen Schaden von rd. 550 Mio. € allein im

Jahr 2028 und einem kumulierten potenziellen Gesamtschaden fiir den

Zeitraum 2024-2028 von rd. 1,4 Mrd. €. Statt Fotografierende zu
beauftragen, wird es einfacher und kostenguinstiger, Visualisierungen

mittels generativer Kl selbst zu realisieren.

40 %
= 550 Mio. €
(in 2028)

= MARKTENTWICKLUNG
(PROGNOSE)

N KI-SCHADENSPOTENZIAL

B MARKTUMSATZ FOTOGRAFIE

Methodik:

Fur die Erhebung des Schadens wurde auf der Grundlage von Expert:-
innenbefragungen und Desk Research eine eigene Schatzung vorge-
nommen, welcher Anteil der Umséatze des betroffenen Marktes Foto-
grafie (WZ 74.20.1) im Zeitraum bis 2028 voraussichtlich durch gene-
rative Kl ersetzt sein wird, wenn es keine weiteren rechtlichen MaB-
nahmen gabe. Die Einsatzmdglichkeiten von generativer KI im Bereich
der Fotografie sind bereits heute erkennbar groB.

Dazu wurde eine Prognose fiir den Markt ohne KI-UmsatzeinbuBen in
Deutschland (,Marktentwicklung”) berechnet. Die Prognose unterstellt
ein jahrliches Wachstum, das dem durchschnittlichen Wachstum in
Deutschland von 2017 bis 2023 entspricht.

Die verbleibenden Einnahmen der Fotografiinnen wurden dann be-
rechnet, indem die potenziellen Einnahmen, die durch generative Kl
verloren gehen, von der prognostizierten Marktentwicklung abgezo-
gen wurden.

GOLDMEDIA Quelle: Goldmedia Analyse, WZ: Wirtschaftszweigklassen der Umsatzsteuerstatistik nach Destatis
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.INatiirlich sind die Leute zu Recht besorgt um ithre Einnahmequellen. Ich
bin absolut dafiir, dass groBe Firmen, die ihr Geld mit Trainingsdaten
verdienen, einen Teil davon wieder an die ausschiitten, die die

eigentliche Arbeit gemacht haben. Die Datenscitze bestiinden ja ohne
die Kiinstlerinnen und Kiinstler gar nicht.”

Jorg Sasse, bildender Kiinstler

.Ich bin Fan von Kreativitat und von individueller, kreativer Schopfung. Ich
habe groBe Sorge vor einer Verlagerung. Dass am Ende nur wenige
partizipieren konnen und Zugriff haben, weil sie die Rechner, die Server usw.
haben, und dass sich real-gemachte Kunst und Kreativitdt in Zukunft
vielleicht nur noch ganz kleine Kreise leisten konnen.”

Kristian Jarmuschek, Galerist & Vorsitzender BVYDG



TEIL 6:
HANDLUNGSFELDER




HANDLUNGSFELDER

DIE ZENTRALEN HANDLUNGSFELDER

AUFKLARUNG & MEDIENKOMPETENZ

Die erhobenen Befragungsergebnisse wie auch die Gesprache mit

,Wir sind eine Gesellschaft, die sich
den Expert:innen machen deutlich, dass eine Sensibilisierung und

Aufklarung zum Thema Kl und bildende Kunst dringend erforderlich von Bildern immer noch sehr betrugen
ist. Studierende sollten bereits an Kunsthochschulen und Kunstaka- ldisst. Denn Btldkompetenz st etwas,

demien fur die Chancen und Risiken von Kl sensibilisiert und die

was uns wirklich ganz stark fehlt. Und
Medienkompetenz gestarkt werden. Im Rahmen von Aufklarungs-

kampagnen sollten dariiber hinaus weitere Akteur:innen des Oko- Jetzt tm Zusammenhang mit KI mussen
systems Kunst adressiert und informiert werden — von Kunstler:in- wir natiirlich noch wachsamer sein.”

nen bis hin zu Ausstellungsmacher:innen und dem Kunsthandel. . . N
Jorg Sasse, bildender Kiinstler
Folgende Themenaspekte sollten dabei im Fokus stehen:

= Was kann und wie funktioniert KI? = Welche Auswirkungen hat generative Kl auf Gesellschaft, Politik,
= |n welchen Bereichen der bildenden Kunst wird (generative) KI Kultur und Umwelt?
eingesetzt? = Was sind Mdglichkeiten fir einen ethischen und nachhaltigen
= Wie sind Kl-generierte Bild- und Textinhalte erkennbar? Umgang mit KI?
= Welche Zwecke verfolgen Unternehmen mit dem Angebot " Welche Moglichkeiten der Mitgestaltung gibt es?

kostenfreier KI-Produkte?

= Wie kénnen Inhalte im Sinne des Urheberrechts geschitzt
werden?

GOLDMEDIA 82



HANDLUNGSFELDER

DIE ZENTRALEN HANDLUNGSFELDER

ERHEBUNG WEITERER DATEN ZUM OKOSYSTEM
BILDENDE KUNST

Welche wirtschaftlichen Auswirkungen wird Kl auf den gesamten
Bereich der bildenden Kunst haben? Diese Frage lasst sich nur
schwer beantworten. Es gibt nahezu keine validen Daten dazu, wie
sich das Einkommen von Akteur:innen im Okosystem Kunst zusam-
mensetzt und welche Verflechtungen es zwischen den unterschied-
lichen Segmenten gibt.

Welche potenziell von KI-bedrohten Tatigkeiten spielen z. B. fir bil-
dende Kunstler:innen eine Rolle als Nebenverdienst, von der Erstel-
lung von Ausstellungstexten bis hin zu Kuration, Fotografie oder
Kunstvermittlung? Wie hoch ware ein Verdienstausfall, sollten be-
stimmte Leistungen von Kl ersetzt werden? Um diese Fragen zu be-
antworten, braucht es eine Datenerhebung zur Einkommensstruktur
von freiberuflich tatigen Akteur:innen in der Kunstszene. Diese kann
eine Basis darstellen, um die wirtschaftlichen Auswirkungen von Kl
auf die bildende Kunst tiefergehend zu analysieren und MaBnah-
men zur Verbesserung der 6konomischen Situation zu definieren.

GOLDMEDIA 83
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DIE ZENTRALEN HANDLUNGSFELDER

Die Entwicklung von generativer Kl ist seit der Veroffentlichung von
ChatGTP im Herbst 2022 rasant verlaufen. Wie die Studie zeigt, sind
regulatorische MaBBnahmen gewtinscht, es wird ein Eingreifen der
Politik gefordert. Mehr als zwei Drittel der Kiinstler:innen sehen sich
von der Gefahr des Diebstahls geistigen Eigentums bedroht (vgl.
Seite 37).

In den europaischen Al Act, verabschiedet am 21. Mai 2024, wurden
einige relevante Aspekte, die die Kultur-, Kreativ- und Medienwirt-
schaft gefordert hat, aufgenommen. Eine entscheidende Frage — ob
das sog. Text- und Datamining auch das Training bzw. Scraping ge-
stattet — ist noch nicht gel6st. AuBerdem bendtigen einige Aspekte
nun dringend Konkretisierung durch das neue Al Office bei der Eu-
ropaischen Kommission, das u.a. die Guidelines und Templates fur
die Praxisimplementierung des Al Act zu erarbeiten hat.

OPT-OUT/ TRANSPARENZ KI -TRAINING

85 % der Kiinstler:innen fordern Transparenz, auch soll den Kreati-
ven die Mdglichkeit gegeben werden, dass ihre Werke nicht fir ge-
neratives Kl-Training verwendet werden (vgl. Seite 46).

Die Bedingungen fiur wirksame Erklarungen, mit denen geschitzte
Werke von Kl-Training ausgenommen werden kénnen (Opt-Out-
Vorbehaltserklarungen) missen nach Verabschiedung des Al Acts
offentlich diskutiert und anschlieBend verbindlich veroffentlicht

werden, damit schopferisch Tatige ihre Rechte wahren kdnnen. Das-
selbe gilt fir die Form, in der KI-Anbieter transparent machen mis-
sen, welche geschitzten Werke die Basis flr das Training von kon-
kreten KI-Modellen und KI-Anwendungen verwendet wurden. Auch
hier muss die 6ffentliche Diskussion kreativ Tatige einbeziehen, da-
mit sichergestellt ist, dass der Nachweis, ob einzelne Werke verwen-
det wurden, jedem Betroffenen effektiv und einfach moglich ist. Nur
so kénnen auch rechtssichere Lizenzmodelle entwickelt werden.

.Medien- und Datenschutz, Wettbewerbsrecht
und Marktregulierung, Jugendmedienschutz und
der Schutz der Menschenwiirde, Verbraucher- und
Biirgerrechte, informationelle Selbstbestimmung

und schlieBlich das Urheberrecht miissen

gemeinsam gedacht und reguliert werden, sonst
droht die Liicke zwischen politischer Kontrolle und
technologischem Fortschritt unbeherrschbar groB3

zu werden.”

Matthias Hornschuh,
Kiinstler & Sprecher der Initiative Urheberrecht
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DIE ZENTRALEN HANDLUNGSFELDER

VERGUTUNG

Entsprechend der Forderung nach finanzieller Beteiligung von
Kinstler:iinnen (91 % — vgl. Seite 37), mussen alle Nutzungen ge-
schitzter Werke und Leistungen durch KI-Anwendungen entweder
im Rahmen von Lizenzmodellen oder im Rahmen gesetzlicher Ver-
gltungen zu angemessenen Vergltungen fir Kreative flhren. Die
im Al Act schon enthaltene Transparenzregelung ist ein Weg dort-
hin, die Gesetzgeberin muss allerdings sich dieses Themas noch
konkreter annehmen. Dazu mussen schnellstmdglich Verhandlun-
gen auf europdischer und auf nationaler Ebene aufgenommen wer-
den, damit Rechtsgrundlagen geschaffen werden, wo sie im Mo-
ment noch fehlen.

KENNZEICHNUNGSPFLICHT

Um der Forderung der Kiinstler:innen nach verpflichtender Kenn-

zeichnung von Kl-erstellten Produkten (85 % — vgl. Seite 38) gerecht
zu werden, mussen unverziglich verbindliche Rechtsgrundlagen fiir
eine Kennzeichnungspflicht ganz oder Gberwiegend durch Kl-gene-
rierter Erzeugnisse geschaffen werden. Menschen mussen nachvoll-
ziehen kénnen, ob ein Gegenstand von einem Menschen oder einer
Maschine gemacht wurde. Ist dies nicht deutlich, kdnnen Wahlen

und andere demokratische Prozesse gefahrdet sein. Der Al Act ent-
halt bereits Regelungen zur Kennzeichnung, die sich in der Praxis
noch bewahren mussen.

WEITERE GESETZLICHE REGULIERUNG

Um die Gefahrdung demokratischer Prozesse abzumildern (65 % —
vgl. Seite 35), mussen neben urheberrechtlichen Belangen weitere
Risiken, die vom Einsatz von Kl ausgehen kénnen, wie etwa die Ge-
fahren von Identitatsdiebstahl durch Deepfakes, gesetzlich reguliert
werden. Erganzungen und Konkretisierungen der Datenschutzbe-
stimmungen, des Persodnlichkeits-, Presse-, Straf- und Wettbewerbs-
rechts sowie des Medienrechts sind notwendig.

Die Kunstler:innen der verschiedensten Branchen gehdren seit jeher
zu den Early Adopters neuer, oft noch nicht weit verbreiteter Tech-
nologien. Auch diese Studie mit Fokus auf die bildende Kunst besta-
tigt dies. Die Stimmen aus dem schdpferischen Bereich sollten daher
in der Politik Gehor finden, wenn es um Innovation und gesell-
schaftlich-kulturelle Folgeabschatzungen geht (vgl. Seite 40).

Aktuelle Informationen zu allen Themen und Diskussionen sind zu
finden unter urheber.info.
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.Die Nutzung von Kl fiihrt zu einer Bedrohung bestimmter
Berufsgruppen. Diese Urheberinnen und Urheber, die EinbuBBen
erleiden oder in Gefahr stehen, ihr Geschdift zu verlieren, miissen
unterstiitzt werden. Zudem muss es fiir Daten, die zu Trainings-
zwecken der KI-Plattformen genutzt worden sind, auf jeden Fall eine
Vergiitung geben - ob individuell oder kollektiv, daran arbeiten wir.

Das Bildrepertoire ist stark betroffen; die Identifizierung der
eingeflossenen Daten schwierig.”

Matthias Hornschuh, Kiinstler und Sprecher der Initiative Urheberrecht

.ES muss im Interesse aller sein, die Vergiitung von Urheber:innen
auf allen Ebenen (Datensammlung, Datenbearbeitung,
Applikation-Anbieter...) geltend machen zu konnen, weil jede
Ebene auf die menschliche Kreativitdit angewiesen ist. Und das ist
auch keine doppelte Vergiitung, denn wenn ich bspw. einem Verlag

erlaube, dass meine Arbeit in einem Buch abgebildet werden
kann, dann heiBBt das noch lange nicht, dass damit auch schon
bezahlt ist, dass eine Bibliothek das Buch verleiht.”

Dr. Anke Schierholz, Justiziarin der VG Bild-Kunst
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